FIPFA

FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
-FIPFA-

©

—_—

'2/ Py
FIPFA

FEDERATION INTERNATIONALE DE
POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION

POWERCHAIR

FOOTBALL

REGLAS DEL JUEGO
REGLAS Y REGULACIONES OFICIALES

Fédération Internationale de Powerchair Football Association (FIPFA)

Fédération Internationale de Powerchair Football Association
42 rue Louis Lumiere — 75020 PARIS- FRANCE

Association lio 1901 déclarée le 16/10/2006 a la préfecture de Paris sous le N°: 00178145P

www.fipfa.org

Aprobado 28 de Febrero 2009 Formateado Octubre 2009

Aprobado 28 de Febrero 2009 Pagina 1 de 94 Documento Oficial



FIPFA
FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
-FIPFA-
Contenido
(0] oY=k u 1Yo Xe [<] I U1 =L U RUPUR 10
MOAIfICACIONES ..ottt et e bt b e sbe e s e bt e s beesbeesaeesaeesanesane e 10
HOMDBIES Y IMIUJEIES ...ttt ettt ettt ettt e ettt e e e tae e e et be e e e s st e e e e s abaeeeeatabeeeeennbaeesenntaeeennsees 10
YT ={U T Lo - T R SRS URSSR 10
Regla 1- El CAmMPO B JUBEO coeceeeeeiiiiiee ettt ettt e e e e ettt e e e e e e e s aataae e seeeaeeeesnnsnaaeeeaeeennnes 11
(D] gT=T 0 TSy o T= PP PRRT 11
] o= ol =TSSRt 11
SEAANIZACION ...t ettt e 11
NI [N IR 11
L UT oY ol o [N oY= o - L R RST 12
LY olo PP PTUTTI 12
Area de AULOTIAAAES ..........cvveieceereieieece ettt ettt e st s s anaeaenas 12
S oo e [N 6] o o 1= TP P PSPPI 12
Ar@aS TECNICAS ....vveveieecieiieece ettt bbbt b bbbttt 13
O Rl I o -1 [ o TSR UUPPSPNE 15
(OITEY [Te FTe [ YA Y, 1Yo [ T - T URUR 15
Reemplazo de una baldn defeCtloSa.......ccuviiiciiiiie ittt 15
Regla 3- La cantidad de JUSAAOIES ....ceeeee ettt ettt e e crrre e e e e e e e e e e rbrree e e e e e e eanes 16
U= Yo Lo ST 16
ComPpPetencias OfiCIAIES.....cccuiii e e et 16
Procedimiento de re@mMPlazo.........coccuieiiiciiiie et e e e rre e e ae e e 16
(07T 20] o1 To Jo [l o Yo o (=1 o o PSS SERUR 17
FaltaS/ SaANCIONES. ..ottt ettt et et e e e e e et eeesesa e aeeeesesasssasaaaeeeeessesassreeereeesens 17
[0 v s g b= T =] I U= = TR 17
Jugadores y SUPIENtES ECHATOS. ........uiii i 17
Regla 4- El equipamiento de [0S JUBAAOIES .........uuiiiecuiiieeciieee ettt e e e evte e e e evane e 19
YT ={U T T - T SRS 19
EQUIPAMIENTO DASICO ...veiiiiiiiie ettt ettt et e e et e e e e tbe e e et ba e e e eareeeeenabeeeeennes 19
POWEICNAIN ..ot iError! Marcador no definido.
Protectores especiales (fOOtGUArdS) .......ccccuieiiiiiiieiiiececcee e e e 20
POMTOIOS .ottt e s 20

Aprobado 28 de Febrero 2009 Pagina 2 de 94 Documento Oficial



[+

FIPFA
FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
Faltas/ SaNCIONES......ccovvvvvveeeeeieieeeeeeiiveeens HPFA .................................................................... 20
Y (oY = T =] I TUT=T o TSP 21
REEIA 5= Bl AIDITrO .cccciiiee ettt ettt e et e e e et e e e eeba e e e e e eeabeeeeeteeeesetaeaeenssaeananes 22
La autoridad del @rbitro ......coc.o e 22
o To LT g TR A DY oT=T o RSP RR 22
DeCiSiONES el ArDITrO. ... .couiieiieiiee e s s 23
ClArfICACIONES ..uveeeieiiertte ettt ettt ettt e st e s st esan e sane e st eate e e e eneeneens 23
Regla 6- El asistente de arbito.........ueeeee oo e 25
(D] o= LTS PSPPPRTOUROPION 25
LN L= o o] - PP PTRTT 25
Regla 7- La duracion del Partido .......ceeeecciieee ettt et e e e e e 26
[T aoTe Lo T e [ TN T=Y -{o TR 26
Intervalo de MEedio tIEMPO ....cccuiiii e e e bre e e s e e rree e s e abae e e sanees 26
Permisos por tiempo PErdido .........uueeieei it sr e e e e et aaeaaa s 26
L TRo N e T=T T 1 IR USSRN 27
Partido @bandonado.........cooueiiiiiie e s 27
Regla 8- El inicio y reinicio del partido ..........eeeeciiiiiciie e 28
PrEliMINAres ...ooeeeiieeieeeeceee ettt ettt et e b e s bbb ettt 28
KICK-OFf e iError! Marcador no definido.
o o Tol=Te [ 13 o 1T ) (o F UV U TP UPPTOURRRPRO 28
INCUMPIIMIENTOS/ SANCIONES ....c.eveieetieeetee e et eee et eete e et e e aeeeteeeeteeeeseeesbeeenseeesaseesnreeens 28
Y= Al o | TSRO PR TOURROPR 29
PrOCEAIMIBNTO ....iitieiieiieceee ettt et et s bbb sae e saeesanesane e 29
INCUMPLIMIENTOS/ SANCIONES ......veeveereeteeetee ettt ettt et ete s teeste e teeeteeeaneeaaeenareeareeareenreeseenns 29
CircunstanCias @SPECIAIES .....uuiiii it e e e e e e e e e e e nrraeees 30
Regla 9- El baldn dentro y fuera del JUBZO .....cc.uviiiieciiiee ettt vaee e 31
BalON FUEIA E JUBEO...uueeieieiee et ettt ettt e ettt e e et e e e e tb e e e e e bbe e e e nbaeeeenseeeeennreeaeennees 31
2 Lo T o I =T o TN [V T=T o TSR 31
Regla 10- Método de PUNTUACION .......ueeeiiiiee ettt e et e e e ete e e e e s rteeeesnbaeeeeans 32
[CToT I [ o] = To [ O TP P PP PUTUPPPPTOI 32
[ [V 1T oTo XN == T o - Tc [ OSSR 32
Reglas e COMPELENCIA ...uuiiiiei ittt e e e e et e e e e e e e atr e e reeeeeeeeesnnrraaeaaanas 32
Regla 11- UDbICacion €N €l tEITENO .......uuei ettt ettt ettt eee e e e e e are e e e eetraeeeeraeeeeans 33

Aprobado 28 de Febrero 2009 Pagina 3 de 94 Documento Oficial



[+

FIPFA
FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
GENEral..eieiieiieeereee e HPFA .................................................................... 33
POSICION A8 2 CONEIA L ..neiiiie ettt bt e st e s sae e sae e st st e et e e be e 33
AT AE GO ettt ettt ettt n et et et ae s 33
INCUMPIIMIENTOS/ SANCIONES .....eveieeveeetee ettt eete et e et e e teeeteeeeteeeeteeesteeenseeesaseesseeens 34
Regla 12- Faltas y mMala CONAUCTA .......ueiiiiiiieicceee et et e e e bte e e e evaeeeeans 37
THr0 lHDre dir@CE0 .. .ceeeeieieiiee et s e 37
B Lo 3N o 1T =114 o PSR 37
Lo R 11 TN oo [T =T ol (o F T PSP PPTOURRRRN 37
YT el ToT o [oTe [Ty ol o] 11 T T F= SR UUR 38
Advertencia (tarjeta @amarilla) .......cocueee oo e e 38
T 01U £ o PSP 38
0T N e T 1o L ] o YU URPSP 40
THEOS TIOF@S ..ttt st st b e bbb b s s 40
LT R 11 o= X T =Tt o TSP P PO VPRRRN 40
L g R 11 TN oo [T =T ol (o J T PSP P POV 40
POSICION Al L0 lIDrE..ceeiieee ettt st st st s 40
INFrACCIONES/ SANCIONES .oveeveeeieeeeiee ettt eeee ettt e et e e s eaeesesreeesaeaeeesasaaeessssaraeesssssaeessarsaeesssnees 41
0T N T o T oY T 1 USRI 42
(CT=TaT=T | DT P PRSP 42
Ubicacion del baldn y [0S JUBAAOIES........ccuviieieeiiee ettt et e e e e e 42
I T o714 o T OO OSSPSR UPRUPRPRR 42
o o Tol=Te |13 o TT<T ) (o JR VTS U TP UPPTOURRPRO 43
INFrACCIONES/ SANCIONES .eeveeeieeeiee ettt e ettt e e ettt eseaeessereeesasaeeesasaatesssraraeessssaeessanseeesssnees 43
0T T R (ol T o USRS 45
(CT=T o 1T o | TP PR VSRRSO 45
o o Tol=To |13 o 1T ) (o J T UV U ST PRPUPPTOURRPRON 45
INCUMPIIMIENTOS/ SANCIONES ....c.eveieeteeetee et eetee ettt et e et eeeeeeeteeeeteeesseeeeteeenseeesaseesnseeens 45
T R LRI (o [Nl [l o o] 5 £ <] o - USSP 46
(CT=TaT=T Y DT P PP PRUSURIOI 46
PrOCEAIMIBNTO ...eitieiieiee ettt et e s bt e b sae e saeesanesane e 46
INCUMPIIMIENTOS/ SANCIONES .....eveieeteeeeteecetee e etee e eette et e et e eeeeeeteeeeteeeeteeeeteeeeseeesaseesseeens 46
U=y T N T o Lo [N olo T 1= USRS 47
(CT=T o 1T o | TSRO PRTOVRROPR 47

Aprobado 28 de Febrero 2009 Pagina 4 de 94 Documento Oficial



[+

FIPFA
FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION

Procedimiento.....c..ccocueveeriieseecieeneeeceee, HPFA .................................................................... 47
INCUMPIIMIENTOS/ SANCIONES ....c.eveeeetieeetee ettt eetee ettt et e et e e ee e teeeeteeeeseeesteeenseeesaseesseeens 47
Regla 18- COdigo de ClasifiCatiOn.........eeeeciieiiieiiiie ettt ettt et e e e e eeate e e e eearaeeeearaeaeeans 48
X.1 El propdsito de 1a clasifiCation ........c.eeeeieciiiii ettt tae e 48
O 0t R T [T 1= o =T [ USSR PO PPRPRI 48
X.1.2 Grupo de atletas Para COMPELIT.....ccviiiiiieee e e 49
X.2 Personal de ClasifiCacion .........coceeieeriienienieieese e e 49
X.2.1 Responsable de Clasificacion .........cccoooecciieiieciie et e 49
X.2.2 Jefe de ClasifiCation ..o e 49

) O N 6 =T 1 Tor=To [ ] USSP UPPTOPRP 49
X.2.4 Paneles de ClasifiCacion ........coceeveeiieiiiiiceeeeeee e e e 50
X.2.5 Listado Maestro de ClasifiCaciOn........cceeecveriieriiieniieeeeeeeeesee e 50
X.2.6 Clasificacion NaCioNal........cocueeiiiiiiiie e e s 50
X.2.7 Clasificaciones Internacionales en Competencias Aprobadas.........cccccceeevecnrieeenennn. 50
X.3 Clasificacion- Preparacion y Planificacion ..........cccoocuieiieiiiiii et 50
X.3.1 Nombramiento del Personal de Clasificacion .........c.ccocueriiieiiiiiiniinieeieeecreese e 50
X.3.2 Preparacién con el Comité Organizador LoCal .......cc.eeevevieeiiiiieei e 51
X.3.3 Horario de evaluacion de ClasifiCacion ..........ccoeereereereenieniencceee e 51
X.4 EValuacion d@ ALIETAS ......eecuieiieiieieesieee ettt et 51
) TP 51
K2 ettt e e — et e et e e e e b —ee et e e e e e e h bttt e e ee e e e e e e e brbaeeeeeeeaannrateeeeeans 52
DO T PSPPI PP PP PPPPPPPTO 52
Koottt et s b e s bttt et e bt e bt e bt e bt e neenrees 52
KeAS ettt et s r e e bttt et e e bt e b e b e bt e reenrees 52
X.5 Proceso de Evaluacion del ALIETa.......c.ooeeieeiiiiiiniee e 52
X.5.1 EVAlUACION FISICA c.veitieiiiiiie ettt sttt st st 53
X.5.2 EVAlUACION TECNICA ... ciiuiiiii ettt st st 53
X.5.3 Observacion €n COMPELENCIA ...uiiiiciieieiiieiee ettt eetee e etre e e erre e e raree e e e ebaee e enes 53
X.6 Clase deportiva y Estatus de Clase deportiva .....ccccccueeeieciieeiiciiie e 53
) N @ 1Yo [T o o] {1V 1R S P SR 53
X.6.2 Estatus de Clase dePortiVa ... cciiiiieeee et e e e e rraee e e 53
X.6.3 Clase deportiva- Evaluacion Inelegible............cccooooiiiiiciiiiiceeeecee e 54
X.7 Presentacidn incorrecta para la EValuacion ...........cccveeeecieeieciiee ettt 55

Aprobado 28 de Febrero 2009 Péagina 5 de 94 Documento Oficial



[+

FIPFA
FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
X.7.1 Fracaso en presentarse a la evalua:ilglF'\A: .................................................................... 55
X.7.2 No cooperacion durante 1a evaluacion ..........ccceeeeeciieiiciiiee e e 55
X.7.3 Distorsidn intencional de habilidades y/o capacidades........c..cccoveevveevreeecreeccreeenen. 56
X.8 Consecuencias por presentacidn incorrecta a la evaluacion .........ccccceeeevveeeeccieeecccnneeennn. 56
X.8.1 Consecuencias para el Personal de Soporte del Atleta.......ccccoveeivcieeiiiiieeecciiee e 56
X.8.2 CONSECUENCIas PAra 10S EQUIPOS.......ceieiiiiieeiiieeeecteeeeeeiiee e eetre e e sree e e e atee e e e e sraeeeenees 56
X.8.3 Publicacion de Penaltiidades.........ccceeiuierieiiiiiieeeeeeeeeeee e 56
X.9 Asignacion de clase deportiva inicial y estatus de clase deportiva........cccceeeecvieeeccnneennnn. 57
) GRS TS TSP PP P PPPP O PPTPPPTO 57
) O I O PSP PP PP PPTPPPTO 57
) T TP PP POPPRPPT 57
X.9.4 NOtificaCion @ ALIELAS ...cceeiiieieeeee e e e 57
X.9.5 Notificacion @ terCeras PArteS .....ccccveeeeicieeeeeieeeeceee e ectee e eere e e estee e e e aeeaee e e s beeeeenees 57
X.10 Cambios en clase deportiva después de una evaluacion de observacion ...................... 57
X. 11 Primera @PariCiON .. ..ceccccueeeeeeieeeeeeieteeeeetee e e ettt e e eeteeeeeettaeeeebteeesenbaeeeseeesteeaessseeesansaeaeanns 58
X.12 Notificacion post COMPETENCIA ......uviiiieiiiiieceeeeccee et e e e e e aree e 58
X.13 DefiNICIONES ..ttt st sttt e r e ne e nnees 58
X.14 Protestas Y APEIACIONES ....ccicuiiieiiiieee ettt ettt e et e e e ette e e e stre e e s satetee e e sbtaeeesnsaeaeenns 58
X141 Protestas .oceovvieiiiiiiiiiiiii ittt 58
X.15 Principios generales para el manejo de protestas........cccccceeeecciiieeee et 59
D O3 R T TP 59
)OO R T OO P PR PPPTOPPTPPPTO 59
O T TSP POPTORPRPP 59
O S ST PPSTPPU PSPPI 59
D O3 R TR TR 59
DO T TP PP PPP U PPTPPPTO 59
X.16 Oportunidades de Protesta.......ccccciiiiiiei it e e e e e e e rrrae e e e e e e eanns 59
O S TSP POPTOPPRPPTIN 59
O S TP PP PTOPPRPPTI 59
O S TSP POPTOPPRPPTI 59
) S SO OO USRS SRR 60
) S T OO USRS TORPT 60
) S T OO OSSR 60

Aprobado 28 de Febrero 2009 Péagina 6 de 94 Documento Oficial



[+

FIPFA
FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION

X167 e HPFA .................................................................... 60
X.17 Circunstancias EXCePCIONEAIES.........uviiiiieee ettt e e e et e e e e es e e e e e e e e e ebraaeeeeeeeenanns 60
) O3 N TR 60
)OO N O O P PP PPT PP 61
X.18 Procedimientos de protesta durante COMpPEeteNCias .......ccceeeveeeeccieeeeiciee e 61
O T PO PPU PSPPI 61
O TSP UPU PSPPI 61
X.18.3 Panel de Protesta durante la competencia.......cccccceeeeeciiiieeee e, 62
X.19 Procedimientos para protestas presentadas fuera de competencia..........ccccveeeeeeennnns 62
)R T OO USROS TORURTIN 62
O R SO P PSP PTOPPRPPN 62
O = T TSP PUPTOPPRPPTIN 63
KiLOUh et ettt et s r e e bt ettt e bt e bt e bt e bt e nreennees 63
)R R T O USRS TORPTN 63
)R T OO USRS USRI 63
X.20 El camino de 1@ Protesta....c.cueeiieiiiieeiiee ettt e 64
) O Y Yo 1= = Yol o o [T USRS 64
X.21.1 Principios generales para el manejo de apelaciones ........ccccceeeeeviveeeeiieeeeecieee e, 65
X.22 JurisdicCion de APelacCion .........ceieciiieii ittt e e e aaeeeeans 65
) 7 T SO OO USRS TORUPTIN 65

) 27 O SU PSRRI 65

) Oy T OO USRS ORI 65
X.23 Presentacion de apelacion .........cocveeiiciieei et et e e e eaaee e 65
2 TSP P PP PTUPUPTOPPRPPN 65

) A B OO STUPTU S TUPUPTIN 65
)2 T TR TSR PTU S TOSTUPT 65

) A N SO PSPPI 66
) R TSP PU PSPPI 66
X.24 Procedimiento de APEIaCion ........ccueeiiiiiiiii ittt e aaae e 66
o240 ettt e b e ettt et e e bt e b e b e reenneenrees 66
X.25 Audiencia de APEIACION ..........uuii ittt ettt e e e aaeaeeaas 67
) O A TSt T PSP TP PPPOPPTPPPTO 67
X2 D ettt bttt h et a ettt ea bt e bt e bt e e bt e be e bt e bt e heesheenaeenaeas 67

Aprobado 28 de Febrero 2009 Pagina 7 de 94 Documento Oficial



[+

FIPFA
FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
X253 e FlPFA .................................................................... 67
) O A N ST P PP PP PPTPPPTO 67
) O A T T O PSP P PP PP PP PPTPPPTO 67
K2 D Bttt h e a et a et a ettt et e e bt e be e e bt e be e bt e ebeeeheenheenaeenaeas 67
X.26 DeCision de APEIACION .......ociciiiee e ettt ra e e e eaaeaeeans 67
] S ST ST PP PTOPPPPPN 67
) 1 S ST ST PP PTOPPRPPI 67
) O 1 ST T OO OSSPSR 67
) 1 S SO USSR 68
X.27 Confidencialidad. ......c.cooiuieiiiieee e e 68
) N ST ST PO PSPPI 68
) B ST P PP STPPU PSPPI 68
X.28 El camino de 13 APEIACION .....uviiiiiiieecceee ettt et stre e e e s are e e e aaeeeeans 69
X.29 Formulario de Apelacidn de Clasificacion .........ccccuveeeeiiiei i, 70
X.30 Entrenamiento y Certificacion del Clasificador.........cooocvveiiciiiei et 72
X.30.1 Personal de ClasifiCation.......cceceeiueeiiieie ettt s st 72
X.31 Niveles de Certificacidon de clasificadores .......c.ccoecueriirirrieiieneeeeeee e 73
X.32 Programa de Entrenamiento y Certificacién de Clasificadores de FIPFA....................... 74
X.33 Manteniendo la Certificacidn de Clasificador .........cocoeeveerieneenienireee e 74
X.34 COAIZ0 dE CONAUCTA ......evieieeiiee ettt ettt e et e e et e e et e e e e e et tee e e enraeeeentaeaeenns 75
(01 T DT o To T o 41V U UERRR 75
Pautas de EVAlUGCION.......ooii ittt ettt st st e st sttt et b e 76
EVAlUQCION A8 ALIETAS ..ottt s s s s 80
El proceso de ClasifiCation........ccuuiiiiiiieii i e 81
Formulario de Evaluacion de Clasificacion (Versidn 2, junio 2008) .........cccceeeeeveeeeecvveeeeennenen. 85
ODbSEIVACION eI JUBEOD ....eeiiceiiee ettt ettt e et e e e et e e e et e e e et bt e e e eeataee s eabeeeeennes 87
Tiros de lamarca de PeNalti..........eeee e e 88
LCT<T 0= o | BT PPUPTORPRPPTI 88
PrOCEAIMIBNTO .. .eeiiiiieiee ettt s e s sbe e sme e s sane e 88
INFraCCIONES/ SANCIONES .eevvieeeeieee ettt ettt ettt e s ettt e seeateesseaaeeesassbeeesaseeseessasseeessssaeessans 89
NOtas adMINISTIATIVAS ..eeveeeiiieeiiie et e s e s b e e st e e sbeeesneeesaneenns 90
Ar@A TCNICA. ...ttt ettt ettt et en ettt aeaeeas 90
S RolUE: [ o X o) i Tol -1 F PO PR VPP 90

Aprobado 28 de Febrero 2009 Péagina 8 de 94 Documento Oficial



[+

FIPFA
FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
-FIPFA-
TR T 1T L= =1 o 11 1 o 92
Sefales del ASiStENTE @ ArDItrO. ..o e e e s e s s e s e s s s s aas 93

Aprobado 28 de Febrero 2009 Pagina 9 de 94 Documento Oficial



FIPFA

FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
-FIPFA-

Objetivo del juego

El juego se juega con dos equipos de atletas con habilidades diferentes utilizando protectores
especiales (footguards - parachoques) ajustados a sillas de rueda motorizadas como ‘pies’ para
patear una baldn grande.

El objetivo del juego es maniobrar el balén sobre la linea de gol del equipo opuesto, evitando
que ellos hagan lo mismo.

Un sistema formal de clasificacion de niveles de juego esta bajo desarrollo. Contactarse con la
Fédération Internationale de Powerchair Football Association (FIPFA) para mds informacion.

Modificaciones
Sujeto al acuerdo de la asociacién nacional pertinente y dado que se mantengan los principios
de estas Reglas, alguna o todas de las siguientes modificaciones son permitidas:

e Tamano del terreno de juego

e Tamafio, peso y material de el baldn
e Duracién de los periodos de juego

e Sustituciones

Otras modificaciones pueden ser permitidas basadas en las decisiones de los arbitros,
entrenadores y directores de campeonatos antes de comenzar con el partido o torneo.

Hombres y Mujeres

Referencias al sexo masculino en las Reglas del Juego al respecto de arbitros, asistente de
arbitro, jugadores y autoridades son a modo de simplificacidn y aplican tanto a hombres como
mujeres.

Seguridad

Los jugadores deben usar cinturones de seguridad en el regazo. Correas de seguridad para
piernas, pies y pecho deben ser utilizados si generalmente son usados por los jugadores. Otro
equipo autorizado incluye cascos, apoya-cabezas y otra tecnologia asertiva o protectora
normalmente usada por el atleta.
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Regla 1- El campo de juego
Dimensiones

El tamafio basico del terreno donde se jugara el partido es de 28 m x 15 m (94 ft x 50 ft)
(medida estandar de una pista de baloncesto):

Largo: Maximo 30m (98-1/2 ft)
Minimo 25m (82 ft)
Ancho: Maximo 18 m (59 ft)
Minimo 14 m (46 ft)
Superficie

La superficie de juego debe ser firme, suave y nivelada para facil maniobrabilidad de las sillas
de rueda. El uso de madera o material artificial es recomendado. Concretamente el asfalto
debe ser evitado.

Seializacion
El terreno estd marcado con lineas que pertenecen a las aéreas que marcan los limites.

Las dos lineas limitrofes mas largas se llaman Linea Lateral. Las dos mas cortas se llaman linea
de gol

Todas las lineas tienen al menos 5 cm (2 pulgadas) de ancho.
La pista esta dividida en dos mitades por una linea de mitad de pista.

El centro de la pista esta indicado en la mitad de la linea de mitad de pista. La marca puede
consistir de una ‘X’ de 15 cm (6 pulgadas) firmemente pegada al piso con una cinta
contrastante/ no-dafiina.

Area de gol
El area de gol estd marcada en el centro de cada final de pista, 8 m (26 ft) de anchoy 5 m
(16.5 ft) de profundo.
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Punto de penaltiti
El punto de penaltiti estd marcado a 3.5 m (11.5 ft) de la linea de gol y equidistante de cada
palo del arco para indicar la ubicacién de el balén durante el saque de un penaltiti.

La marca puede consistir en una ‘X’ de 15 cm (6 in) o linea pegada firmemente al piso con una
cinta contrastante/ no-dafiina.

Arcos
Los arcos deben ubicarse en el centro de cada linea de gol.

Consisten en dos postes verticales (postes o conos) ubicados en un lugar equidistante de los
corners de la pista y firmemente ajustados al piso con cinta no-dafiina.

La distancia entre los postes es de 6 m (19 ft, 8 pulgada).

Area de Autoridades
Un area de al menos 1 m (1 yd) de ancho es ubicada alrededor de todo el perimetro de la pista,
lo que permite que las autoridades puedan maniobrar.

La zona de Corner

Un triangulo de 1 m (1 yd) desde cada corner es dibujado dentro de la pista.

TOUCHLINE

PENALTY MARK \

GOAL AREA
GOAL LINE

THE FIELD
OF P

MAXIMUM 98 - 1/2 FT (30M)  MINIMUM 82 FT (25M)

CENTER
MARK

CORNER TRIANGLE

—ee)
16- 1/2 FT (5M)

HALF WAY
LINE

. MIN 1 YD (1M) OFFICIAL AREA 1YD (1M) «——
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Areas técnicas

Los limites del lateral del area técnica estdn de la linea de gol hacia la linea de centro de pista o
a1 m (1yd)de la mesa de control y se extiende hacia el borde del drea de Autoridades.

Requerimientos y restricciones adicionales concernientes al area técnica son descriptos en las
notas administrativas.
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Regla 2- El Balén

Cualidades y Medidas

El baldn es:

e Esférica.

e Hecho de cuero, vinilo u otro material adecuado que sea de baja friccion.

e 33 cm (13 in) de didametro (no mds de 35.6 cm (14 in) y no menos de 30.5 cm (12 in)) y
con una presion adecuada, a modo de minimizar los rebotes y prevenir que las Sillas
motorizadas pasen sobre ellos.

Reemplazo de un balén defectuoso

Si el baldn explota o se dafia durante el transcurso del partido:

e Se debe parar el partido

¢ El partido se debe retomar con un nuevo balén fijado en el lugar donde el primer balén
se dafid (ver Regla 8).

Si el balén explota o se dafa cuando no se esté en juego para un saque del medio, saque de
porteria, saque de esquina, tiro libre, tiro de penaltiti o un lateral:

® El partido se retoma normalmente.

El balén no puede cambiarse durante el partido sin la autorizacién del arbitro.
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Regla 3- Los jugadores
Jugadores

Un partido se juega entre dos equipos, cada uno consistiendo de no mads de 4 jugadores, uno
de los cuales debe ser portero. Un partido no puede comenzar si cualquiera de los dos equipos
cuenta con menos de 2 jugadores.

Los jugadores deben tener al menos 5 anos y deben tener un adecuado control de sus sillas
motorizadas.

El arbitro tiene la autoridad de parar a un jugador que no esté en total control e impedir que
participe del juego.

Competencias oficiales
Los equipos deben consistir de 4 jugadores y hasta 4 jugadores suplentes; sin embargo, las
reglas de la competencia pueden permitir un mayor nimero de suplentes.

Una mayor cantidad de suplentes puede estar presente en el equipo en el caso de que:

® Los equipos involucrados logran un acuerdo sobre la cantidad maxima
e Se le informa al arbitro antes de comenzar el partido.

Si el arbitro no es informado, o si no se logra un acuerdo antes del partido, no se permitiran
mas de 4 suplentes en el listado de equipos.

Los equipos deberan presentar un listado de equipo al arbitro antes del comienzo del partido.
Los suplentes que no son mencionados en tal listado, no podran participar del partido.

Procedimiento de reemplazo

Para reemplazar un jugador por un suplente, las siguientes condiciones deben cumplirse:

e El asistente de arbitro mas cercano debe ser informado del pedido de reemplazo antes
de parar el juego.

e El asistente de arbitro sefaliza que un reemplazo fue solicitado.

¢ Un suplente sélo puede ingresar a la pista desde el drea técnica y durante una pausa
en el juego.

® El reemplazo se completa cuando el jugador que se reemplaza ha dejado la pista
completamente.

e Todos los suplentes estan sujetos a la autoridad y jurisdiccidn del arbitro.
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® Un equipo no puede reemplazar al portero para un tiro penaltiti a menos que el mismo
se haya herido o haya una falla de su equipamiento.

Cambio de portero

Cualquiera de los jugadores puede cambiar de lugar con el portero, dado que:

e El arbitro sea informado antes de realizarse el cambio
® El cambio se efectua durante una pausa en el juego.

Faltas/ Sanciones
Si un suplente entra a la pista sin el permiso del arbitro:

® Eljuego se pausa

e Se le solicita al suplente que se retire de la pista

® Eljuego se retoma con un tiro libre indirecto del equipo contrario desde el lugar donde
estaba el balén cuando se detuvo el juego.

Si un jugador cambia de lugar con el portero sin el permiso del arbitro antes de realizar el
cambio:

e Se continuda con el juego
® Los jugadores involucrados son advertidos con una tarjeta amarilla en el siguiente
tiempo fuera.

En el caso de cualquier otro incumplimiento de esta regla:

® Losjugadores involucrados son advertidos con una tarjeta amarilla.

Retomar el juego
Si el partido se detiene por el arbitro para administrar una advertencia:

® E| partido se retoma con un tiro libre indirecto de un jugador del equipo contrario
desde el lugar donde se encontraba el baléon al momento de detenerse el juego (ver
Regla 13).

Jugadores y Suplentes expulsados
Un jugador que es ecpulsado antes de un saque del medio inicial puede ser reemplazado por
uno de los suplentes listados.
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Un suplente que ha sido expulsado, sea antes de un saque del medio o después de comenzado
el juego, no puede ser reemplazado.
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Regla 4- El equipamiento de los jugadores
Seguridad

Un jugador no debe usar equipamiento o usar nada que sea peligroso para si mismo o para

otro jugador.

Equipamiento basico
El equipamiento basico obligatorio de un jugador es:

Silla de Rueda Motorizada

Camiseta

o Todos los miembros de un equipo deben usar camisetas del mismo color que
contrasten con las del equipo contrario

Shorts o pantalones deportivos que combinen con

el resto del equipo

Una silla de ruedas motorizada

Cinturdn de seguridad en el regazo

Protectores especiales (Footguard — parachoques)

Un ndmero claro y visible

La silla de rueda motorizada debe tener 4 o mas
ruedas

Scooters de 3 0 4 ruedas o equipamiento similar no es permitido

La velocidad maxima permitida durante un partido para las sillas de ruedas
motorizadas es de 10 kph (6.2 mph), para delante y reversa.

Mochilas, bolsos, etc. no pueden estar adjuntos a las sillas de ruedas motorizadas
durante el juego (equipamiento esencial es permitido, ej. Oxigeno/transmisores/
ventiladores, etc.)

Las sillas no deben tener ninguna superficie filosa ni items que puedan enroscarse con
otras sillas de ruedas motorizadas (incluyendo equipamiento esencial).

Sujetadores de pecho/hombro/cabeza son equipamiento requerido para los atletas
que lo necesiten

Ninguna parte de la silla puede estar construida como para poder atrapar o sostener el
baldn.

Extensiones deben agregarse a las sillas de ruedas motorizadas para prevenir que las
ruedas atrapen, sostengan o pasen sobre el baldn.
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Protectores especiales (footguards — parachoques)
e Deberian consistir de material irrompible y estar firmemente adjunto a las sillas de
ruedas motorizadas
® La base de los protectores (footguards-parachoques) no deberian estar a mas de 10 cm
(5in) y amenos de 5 cm (2 in) del piso
¢ El frente de los protectores (footguards-parachoques)deben estar al menos a 20 cm (8
in) de alto pero no mas de 45 cm (20 in) del piso
® Losjugadores deben poder mantener el contacto visual con el balén
e la superficie de los protectores (footguards-parachoques) debe ser sdlida y no
angulada para pegarle a el balén hacia arriba
o Todas las superficies deben ser chatas o convexas. Superficies céncavas no
estdn permitidas. Ninguna parte del protector (footguards-parachoques)
puede estar construida para atrapar o sostener el baldn.
® Los protectores (footguards-parachoques) no deberian extenderse mds de 33 cm
desde el frente de las ruedas delanteras de las sillas de ruedas motorizadas, cuando
retrocede. Si los pies del jugador estan muy cerca de protector o pueden extenderse
mas alla del protector (footguards-parachoques), hasta 10 cm adicionales (4 in) seran
permitidos sobre la mayor extension de los pies/dedos.
® Los protectores (footguards-parachoques) no deben tener ninguna superficie filosa ni
protuberancias
® |os protectores (footguards-parachoques) no deben ser mas anchos que el punto mas
ancho del marco o base de las sillas de ruedas motorizadas
e Los protectores (footguards-parachoques) no deben ser mas estrechos que las ruedas
delanteras (o extensiones) de las sillas de ruedas motorizadas.

Porteros

Cada portero debe usar colores que lo distingan de los demas jugadores.

Faltas/ Sanciones

Por cualquier incumplimiento de esta regla:

¢ No tiene que detenerse el juego

e El arbitro le indica al jugador en falta que se retire de la pista para corregir su
equipamiento

¢ El jugador deja la pista de juego cuando el balén se detiene, a menos que ya haya
corregido su equipamiento

e Cualquier jugador que se retira de la pista para corregir su equipamiento no puede
reingresar sin el permiso del arbitro

e El arbitro revisa que el equipamiento del jugador sea el correcto antes de permitir que
reingrese a la pista

e Eljugador sélo puede reingresar a la pista cuando el balén no esté en juego.
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Un jugador a quien se le pidid que se retire de la pista por incumplimiento de esta Regla y que
entra (o reingresa) a la pista sin el permiso del drbitro es amonestado con una tarjeta amarilla.

Retomar el juego
Si el partido se detiene por el arbitro para administrar una advertencia:

e El partido se retoma con un tiro libre indirecto de un jugador del equipo contrario
desde el lugar donde se encontraba el balén cuando el arbitro detuvo el partido (ver
Regla 8).
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Regla 5- El arbitro

La autoridad del Arbitro

Cada partido es controlado por un arbitro que tiene todo el poder para ejercer las Reglas del
Juego en relacién al juego para el que fue designado.

Poderes y Deberes
El arbitro:

® Ejerce las reglas del juego teniendo en cuenta la seguridad y el espiritu deportivo.

e Controla el partido en cooperacién con el asistente de arbitro.

e Se asegura de que cada baldn utilizada cumple con los requisitos de la regla 2.

® Inspecciona y asegura que el equipamiento de los jugadores cumpla con los requisitos
de laregla 4.

® Juntay verifica los listados de equipo antes de comenzar el partido.

e Actla como cronometrador y mantiene el resultado del partido.

e Detiene, suspende o termina el partido, a su discrecién, ante cualquier incumplimiento
de las reglas.

e Detiene, suspende o termina el partido ante interferencias externas.

e Detiene el partido si considera que un jugador esta gravemente herido.

e Detiene el partido si, en su opinidn, ocurre una situacién grave o es probable de que
ocurra.

e Detiene el partido si, en su opinién, un jugador esta en riesgo de caerse o si
componentes principales de las sillas de ruedas motorizadas comienzan a caerse al
campo de juego.

* Permite que el juego continle hasta que se detenga la jugada si un jugador, en su
opinién, estd levemente herido.

e Se asegura de que cualquier jugador que esté sangrando de una herida deje el campo
de juego. El jugador sélo puede volver si recibe una sefia del arbitro, si éste esta
conforme con que ha dejado de sangrar.

® Permite que el juego continlde cuando el equipo contra quien se ha cometido una falta
se beneficia de tal ventaja y penaltiiza la falta original si la ventaja anticipada no
ocurre.

e Penaltiiza la falta mas grave cuando un jugador comente mas de una infraccién a la
vez.

e Toma accidn disciplinaria contra jugadores culpables de una falta cautelar o que causa
una salida. No esta obligado a tomar esta accién en el momento inmediato, pero debe
hacerlo cuando el juego se detenga.
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e Toma accién contra autoridades del equipo que no se comportan de manera
responsable y puede, a su discrecion, expulsarlos de la pista y los entornos inmediatos
de la misma.

e Actla con el asesoramiento del asistente de darbitro en lo que respecta a incidentes
gue no haya visto.

® Asegura que ninguna persona no autorizada ingrese a la pista.

e Retoma el partido luego de ser detenido.

e Puede, si es requerido o solicitado, sostener el baldn durante un tiro libre o cuando se
retoma el juego.

® Provee a las autoridades correspondientes con un reporte del partido que incluye
informacién de cualquier medida disciplinaria que fue tomada contra los jugadores y/o
oficial del equipo y cualquier otro incidente que ocurrié antes, durante o después del
partido.

e Permite que el juego contintle hasta que la jugada se termine si el equipamiento de un
jugador se rompe y no lo pone en riesgo. Cuando hay una pausa en el juego, el arbitro
permitira tiempo para que se arregle el equipamiento. Si el tiempo de reparacién es
significativo, el arbitro puede solicitar un reemplazo.

Decisiones del arbitro
Las decisiones del drbitro en cuanto a temas relacionados con el juego son finales

El arbitro sélo puede cambiar su decision si se da cuenta de que hubo un error o, a su
discrecién, ante el aviso de un asistente de arbitro, dado que no se haya retomado el
juego.

Clarificaciones
Un arbitro (o donde aplique, el asistente de arbitro) no sera responsable por:

e Cualquier herida sufrida por un jugador, autoridad o espectador.

® Cualquier dafio a la propiedad de cualquier tipo.

e Cualquier otra pérdida sufrida por un individuo, club, compaiiia, asociacién u otro
cuerpo que se debe o pueda ser debido a cualquier decision que tome el arbitro
bajo los términos de las reglas del juego o respetando los procedimientos
normales requeridos para mantener, jugar y controlar un partido.

e Esto puede incluir:

o Una decisién de que la pista o sus alrededores o las condiciones
climatolégicas son tales que permiten o no que se lleve a cabo el partido.
La decision de abandonar un partido por el motivo que sea.
La decisidn sobre las condiciones de las instalaciones o equipamientos
usados durante el partido, incluyendo los postes de gol y el baldn.
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o La decision de no frenar o frenar un partido debido a la interferencia del
publico o algun problema en el drea de los espectadores.

o La decisién de frenar o no frenar un partido para permitir que un jugador
herido sea retirado de la pista de juego para recibir atencion médica.

o La decisidn de solicitar o insistir en que un jugador herido sea retirado de
la pista de juego para recibir tratamiento.

o La decisién de permitir o no que un jugador use cierta vestimenta o
equipamiento.

o La decisiéon (en cuanto esto sea su responsabilidad) de permitir o no
personas (incluyendo equipo u oficiales del evento, oficiales de seguridad,
fotografos u otros representantes de los medios) estén presentes en la
vecindad de la pista.

o Cualquier otra decisiéon que pueda tomar de acuerdo con las reglas del
juego o en conformidad con sus deberes bajo los términos de las reglas de
la asociacidn o ligas bajo la cual se estd jugando.
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Regla 6- El asistente de arbitro
Deberes

Los asistentes de drbitros, sujetos a la decisidn del arbitro,tienen las siguientes obligaciones y
deberes:

¢ Indicar cuando el balén esta completamente fuera de la pista.

® A qué equipo le corresponde sacar un corner, tiro de porteria o lateral.

e Cuando un reemplazo ha sido solicitado.

e Cudndo un equipo puede ser penaltiizado por exceder el nimero de jugadores
permitidos en el drea de gol.

e Cuando un equipo puede ser penaltiizado por tener un jugador, ademas del portero,
que cruza completamente la linea de gol entre los postes del arco.

e Cudando hubo mala conducta o un incidente ocurrido fuera de la vista del arbitro.

e Cuando se cometieron faltas estando él mas cerca que el arbitro (esto incluye, en
circunstancias particulares, faltas cometidas en el area de gol).

e Si, al momento de un tiro de penalti, el portero se movid hacia adelante antes de que
se haya pateado el baldn y si el baldn cruzé la linea.

e Puede, si fue solicitado o es requerido, sostener el balén durante un tiro libre o al
retomar el partido.

Asistencia
El asistente de arbitro también asiste al arbitro para controlar el partido de acuerdo a las
reglas del juego.

En el evento de interferencia inapropiada o conducta impropia, el arbitro liberara al asistente
de drbitro de sus deberes y hard un reporte a las autoridades correspondientes.
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Regla 7- La duracion del partido

Periodos de juego

El partido consiste de dos tiempos iguales de 20 minutos, a menos que se acuerde lo contrario
entre los drbitros y los dos equipos participantes. Cualquier acuerdo para modificar los
tiempos de juego (por ejemplo, reducir cada tiempo a 15 minutos) debe realizarse antes de
comenzar el juego y debe cumplir con las reglas de la competencia.

Intervalo de medio tiempo

Los jugadores tienen permitido un intervalo entre ambos tiempos que no debe exceder los 10
minutos.

Las reglas de la competencia deben establecer la duracion del intervalo de medio tiempo. La
duracion del intervalo de medio tiempo puede modificarse sélo con el consentimiento del
arbitro.

Permisos por tiempo perdido

Los permisos son en cualquiera de los dos tiempos por las pérdidas de tiempo por causa de:

e Pausas para asegurarse de la seguridad de los jugadores, como cuando un jugador esta
en riesgo de caerse o cuando partes principales de las sillas de ruedas motorizadas se
caen al campo de juego, cercana a la zona de juego.

¢ Salida de una de las sillas de ruedas motorizadas no operativa de la pista para su
reparacion:

o Si el equipamiento del jugador se rompe durante el juego, el arbitro puede
permitir que el juego continule si no pone en riesgo su seguridad.

o En la préxima pausa del juego, o si el equipamiento del jugador se rompe
durante una pausa, el arbitro permitird el arreglo del equipamiento. Si el
arreglo demora un tiempo excesivo, el arbitro ordenard un reemplazo
obligatorio del jugador.

e Evaluacion de heridas a jugadores.

e Evacuacién de jugadores heridos del campo de juego para tratamiento.

e Pérdida de tiempo.

e Cualquier otra causa.

La duracién del tiempo suplementario acordado para recuperar los tiempos perdidos esta
bajo el criterio del arbitro.
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Tiro penalti
Si un tiro penalti debe hacerse o rehacerse, la duracién de cualquier tiempo es extendido
hasta que se concrete el tiro penalti.

Partido abandonado
Un partido abandonado se volvera a jugar, a menos que las reglas de la competencia
establezcan lo contrario.
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Regla 8- El inicio y reinicio del partido

Preliminares

Se tira una moneda y el equipo ganador decide qué porteria atacara en el primer tiempo

del partido.

El otro equipo tiene el saque del medio para comenzar el partido.

El equipo que gana el sorteo tiene el saque del medio en el segundo tiempo.

En el segundo tiempo del partido, los equipos cambian de lado y atacan las porterias

contrarias.

Saque del medio
El saque del medio es una manera de comenzar o retomar un partido:

® Al comienzo del partido.

e Después de un gol.

e Al comienzo del segundo tiempo del partido.

® Al comienzo de cada tiempo extra, donde aplique.

Un gol puede anotarse directamente de un tiro de saque del medio.

Procedimiento

Todos los jugadores deben estar en su mitad correspondiente de la pista.

Los oponentes del equipo que hace el saque del medio deben estar al menos a 5 m
(16.5 ft) de el balén hasta que comience el juego.

El balén debe estar quieto sobre la marca central.

El arbitro da la sefial para comenzar.

El baldn estd en juego cuando ha sido pateado y se ha movido.

El jugador que ha dado primero al balén no puede volver a tocar el balén hasta que
otro jugador la haya tocado.

Después que un equipo anote un gol, el saque del medio lo realice el equipo contrario.

Incumplimientos/ Sanciones
Si el jugador toca el baldn por segunda vez antes de que la toque otro jugador:
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e Se le otorga un tiro libre indirecto al equipo contrario desde el lugar donde ocurrié la
infraccion

Ante cualquier incumplimiento en el saque del medio, éste se rehace.

Set ball

El set ball es una manera de retomar el partido cuando hubo una pausa temporal necesaria,
mientras el baldn sigue en juego, por cualquier razén no mencionada en ningun lugar de las
reglas del juego.

Procedimiento
El arbitro fija el baldn en el lugar donde estaba cuando se detuvo el juego.

Un jugador de cada equipo se acercan a no menos de 1 m del balén; ambos jugadores deben
enfrentar el baldn paralelos con la linea de gol hasta que el baldn sea tocado.

Todos los demas jugadores deben estar al menos a 3 m (10 ft) de el baldn hasta que esté en
juego.

El juego se retoma cuando el arbitro da la sefial.

Set Ball Procedure

[

Incumplimientos/ Sanciones

Corresponde set ball cuando:

® El baldn es tocado por un jugador antes de la sefial del arbitro.

¢ Siel baldn rueda antes de la sefial del arbitro.

® Siun jugador no involucrado en el set ball se acerca a menos de 3 m antes de la sefal
del arbitro.
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Circunstancias especiales
Un tiro libre otorgado al equipo defensor dentro de su propia drea de gol se toma desde
cualquier lugar del area.

Un tiro libre indirecto otorgado al equipo contrario en el drea de gol de su oponente se toma
desde la linea del drea de gol paralela a la linea de gol en el punto mas cercano de donde
ocurrid la infraccién.

Un set ball para retomar el juego luego de una pausa temporal dentro del area de gol se toma
desde la linea del drea de gol paralela a la linea de gol en el punto mas cercano de donde se
detuvo el juego.
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Regla 9- El baldn dentro y fuera del juego

Baldn fuera de juego
El balon esta fuera de juego cuando:

e (Cruza totalmente la linea de gol o linea de lateral sea en el piso o en el aire.
e Se mantiene inmévil por mas de 3 segundos entre 2 o mas oponentes en pleno juego.
e El arbitro detiene el juego.

Immobile Ball

Baldn en juego
El baldn estd en juego el resto del tiempo, incluyendo cuando:

® Rebota del poste del arco y permanece en el campo de juego.
e Rebota del arbitro o asistente de arbitro cuando estan en el campo de juego.

El baldn sélo puede ser jugado por las sillas de ruedas motorizadas de los jugadores: no puede
ser movido por el contacto con el cuerpo de los jugadores (ej: mano, pie o cabeza).

R
Q /’

i)

In Play Out of Play

Field of Play
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Regla 10- Método de puntuacién
Gol validado

Se valida un gol cuando todo el baldn cruza la linea de gol, entre los postes de la porteria, dado
que no ocurran infracciones a las reglas de juego previamente por el equipo que anota el gol.

En ausencia de poste de porteria, se anota un gol cuando la mayoria de el balon pasa dentro
de la marca de arco y cruza enteramente la linea de gol.

Equipo ganador

El equipo que anota la mayor cantidad de goles durante el partido es el ganador. Si ambos
equipos anotan la misma cantidad de goles, o si no se anota ningun gol, el partido es un
empate.

Reglas de competencia
En el caso de partidos que terminan en un empate, las reglas de las competencias pueden
indicar provisiones incluyendo tiempo extra para determinar el ganador del partido.

No Goal Goal
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Regla 11- Ubicacidn en la pista
General

Hay dos opciones de falta que estan basadas en la posicion de los jugadores. Sin embargo, no

es una falta en si si alguna de las situaciones siguientes ocurren.

Posicion de 2 contra 1
e 2 compafieros de equipo y 1 oponente estan dentro de los 3 m (10 ft) del balén

mientras esta en juego.
e No hay un 2 contra 1 si uno de los companfieros de equipo es un portero en su area de

gol.

No offense if 2nd
defender is goalkeeper
M’ ~ - - — - in own goal area.

- ey

® No hay un 2 contra 1 si no hay un oponente dentro de los 3 m (10 ft) de el baldn.

Area de gol

3 o0 mas compafieros de equipo estan activamente involucrados en su propia area de gol al

mismo tiempo mientas el baldn estd en juego.

Falta
Cualquiera de estas situaciones de ubicacién sdlo seran penaltiizadas si, en la opinion del

arbitro, uno de los companieros de equipo esta involucrado activamente en el juego al:

¢ Interferir con la jugada
e O interferir con un oponente
e O ganar ventaja al estar en esa posicion.
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Por una Falta de esta regla, el arbitro otorga un tiro libre indirecto al equipo contrario que

debe realizar desde el lugar donde ocurrié la infraccién, de acuerdo con los requerimientos de
la regla 13.

La definicién de elementos de involucramiento en una jugada activa son las siguientes:

e Interferir con el juego significa jugar o tocar el baldon pasado o tocado por un
compafiero de equipo

2-on-1 Rule: Interfering with Play

_—————

e Interferir con un oponente significa impedir que un oponente juegue o pueda jugar al
obstruir los movimientos del oponente o hacer un gesto o movimiento que, en la
opinién del arbitro, engafie o distraiga al oponente.

2-on-1 Rule: Interfering with an Opponent

@@

I

. Player B is guilty for interfering /

\ with an opponent o

e Sacar ventaja al estar en una posicion significa jugar un baldn que rebote de un poste
estando en una posicion de 2 contra 1 o jugar una baldn que rebote de un oponente
estando en una posicién de 2 contra 1.
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2-on-1 Rule: Gaining an Advantage

Tener 2 companeros de equipo a menos de 3 m de el baldn y 1 oponente es, eny por si

7
mismo, no es una falta a menos que o hasta que el 2° de los compafieros se involucre
en una jugada activa.

No offense unless
2-on-1 Rule B—— player B becomes

L, :‘involved in the
B ~ AT " play. -]
3 \
\
\

E |

\

\
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2-on-1 Rule

-FIPFA-

No Tiolation ...yet

2-on-1 Violation

X
Vp

2-on-1 Violation
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Regla 12- Faltas y mala conducta

Las faltas y mala conducta serdn penalizadas de la siguiente forma:

Tiro libre directo

Un tiro libre directo serd otorgado al equipo contrario si un jugador embiste o intenta embestir
a un oponente en una manera considerada por el arbitro como descuidada, imprudente o
usando excesiva fuerza.

Un tiro libre directo también serd otorgado al equipo contrario si un jugador comete
cualquiera de las siguientes infracciones:

e Agarra a un oponente con su silla.

e Agarra el balon deliberadamente.

e Usa sus brazos para empujar, agarrar o pegarle a un oponente o intenta hacerlo.
e Escupe a un oponente.

e Rechaza una oportunidad de marcar un gol.

El tiro libre directo se realiza desde donde se cometid la falta.

Tiro penalti

Un tiro penalti se otorga si se cometen cualquiera de las infracciones mencionadas
previamente dentro su propia area de gol, independientemente de la posicion de el baldn,
siempre y cuando esta en juego.

Tiro libre indirecto

Un tiro libre indirecto se le otorga al equipo contrario si un jugador que no sea el portero:

e (Cruza completamente la linea de gol (con las 4 ruedas principales), entre los postes del
arco, durante el juego.

También se le otorga un tiro libre al equipo contrario si un jugador, en la opinidn del arbitro:

® Juega de manera peligrosa,

* Impide el avance de un oponente,

e Deliberadamente mueve o empuja un poste de la porteria

e Comete cualquier otra falta, no previamente mencionada en la regla 12, por la cual el
juego se detiene para advertir o expulsar a un jugador.

El tiro libre indirecto se realiza desde donde se cometié la falta (sujeto a los requerimientos de
laregla 13).
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Sanciones disciplinarias
Sélo un jugador, suplente o reemplazo de jugador puede ser presentado con una tarjeta
amarilla o roja.

El arbitro tiene la autoridad para tomar sanciones disciplinarias desde el momento en que
ingresa al lugar del partido hasta que se retira después del ultimo silbido.

Advertencia por infracciones
Un jugador es advertido y presentado con una tarjeta amarilla si comete cualquiera de las
siguientes infracciones:

Es culpable de comportamiento antideportivo,
Muestra disentimiento por palabra o accion,
Persistentemente infringe las reglas del juego,
Retrasa retomar el juego,

vk wnN e

No cumple con la distancia requerida cuando se retoma el juego con un tiro de corner,
lateral, tiro de arco o set ball,

o

Entra o reingresa a la pista sin el permiso del arbitro,
7. Deliberadamente se retira de la pista sin el permiso del arbitro.

Expulsion por infracciones
Un jugador es expulsado y se le presenta una tarjeta roja si comete cualquiera de las siguientes
infraccions:

1. Esculpable de conducta violenta,
Le escupe a un oponente o cualquier otra persona,
Niega un gol del equipo contrario o rechaza una clara oportunidad de gol
deliberadamente manipulando el balén,

4. Impide una clara oportunidad de gol a un oponente al acercarse al objetivo del jugador
en una infraccién punible con un tiro libre o un tiro penalti,

5. Impide un gol al equipo contrario al cruzar sobre la linea de gol (a excepcién de los
porteros),
Utiliza lenguaje y/o gestos ofensivos, abusivos o insultos.

7. Recibe una segunda advertencia en el mismo partido.

Un jugador que ha sido expulsado debe alejarse de la pista (visible y auditiva) y del area
técnica.

Los elementos de la regla 12 son definidos como sigue:
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Toques y ataques justos son permitidos en cuanto sean de para choque a parachoque.
Contacto con cualquier otra parte de las sillas o embestidas son considerados como una falta y
NO estan permitidos.

Embestidas se definen a cuando un jugador deliberadamente se choca con un oponente, con o
sin el baldn, a alta velocidad o con excesiva fuerza. El oponente puede estar en movimiento o
parado.

Agarrar se define a cuando un jugador deliberada y fisicamente restringe el movimiento de la
silla de un oponente. Clipping es una variacion de agarrar.

“Clipping” se define a cuando un jugador deliberadamente contacta el costado o respaldo de la
silla de un oponente a modo de impedir el progreso del mismo.

“Spin kicks” es un método de impulsar el baldn de manera mas lejos y fuerte de lo posible
corriendo directo hacia el baldn. Es una accidn fascinante e impresionante que hace que el
powerchair football sea un deporte maravilloso para espectadores. Sin embargo, si el spin kick
se realiza durante el juego también puede crear una situacidon peligrosa porque por una
porcién del movimiento el jugador es incapaz de ver el baldn o si alguien se estd acercando a la
misma.

Spin Kick

Opponent creates dangerous situation

Spin Kick

Kicker creates dangerous situation

=

S~

~/

Spin Kick
\ Opponent creates dangerous
situation
\
N
N
N

®
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Regla 13- Tiros Libres

Tiros libres
Los tiros libres son directos o indirectos.

Tanto para los tiros libres directos o indirectos, el balén debe estar quieta cuando se realiza el
tiro.

Tiro libre directo
e Sieltiro libre directo se lanza directamente a la porteria del equipo contrario.

e S el tiro libre directo se lanza directamente a la porteria del propio equipo, se otorga
un tiro de corner al equipo contrario.

Tiro libre indirecto
Serial

El arbitro indica un tiro libre indirecto levantando su brazo sobre la cabeza. Mantiene el brazo
en esa posicidn hasta que se realiza el tiro y el baldn sea tocado por otro jugador o se va de la
pista.

El balon entra al arco

Sélo se puede anotar un gol si el balén es tocado por otro jugador antes de que entre a la
porteria.

e Si el tiro libre directo se lanza directamente a la porteria del equipo contrario, se
otorga el gol.

e Sijeltiro libre directo se lanza directamente a la porteriao del propio equipo, se otorga
un tiro de corner al equipo contrario.

Posicion del tiro libre
Tiro libre dentro del drea de gol

Tiro libre directo o indirecto para el equipo defensor:

e Todos los oponentes estan a al menos 5 m (16.5 ft) de el baldn.

e Todos los oponentes permanecen fuera del area de gol hasta que el balon esté en
juego.

e El baldn esta en juego cuando se mueve mas alla del area de gol.

e Untiro libre otorgado en el area de gol se lanza desde cualquier punto dentro del area.
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Tiro libre indirecto al equipo agresor:

e Todos los oponentes estan a al menos 5 m (16.5 ft) de el baldn hasta que esté en
juego, a menos que estén en su propia linea de gol entre los postes del arco.

e El baldn esta en juego cuando es pateada y movida.

e Un tiro libre indirecto otorgado dentro del area de gol del oponente se toma desde un

punto sobre la linea del drea de gol paralela a la linea de gol, en el punto mas cercano
donde ocurrié la infraccion.

Tiro libre fuera del drea de gol

e Todos los oponentes estan a al menos 5 m (16.5 ft) de el baldn hasta que esté en
juego.

e El baldn esta en juego cuando es pateado y movido.

e Eltiro libre se realiza desde el lugar en donde ocurrié la infraccion.

Posicion de la defensa

® Los defensores tienen prioridad sobre posicién en su propia drea de gol previo al tiro.

Infracciones/ Sanciones

Si, cuando se lanza un tiro libre, un oponente estd mas cerca a el balén que la distancia
requerida:

e Serehace el tiro.

Si, cuando se lanza un tiro libre por el equipo defensor desde dentro de su area de gol, el baldn
sigue la jugada:

® Serehace el tiro.

FREE KICK FOR ATTACKING TEAM S METRE EXCEPTION

__Goal Post
-

= — P Goal Post
o =) a- S
Goal Area
Defender
//Spot of Foul :‘ x
XJ ’ N Goal Area
= 5;\ '
( Mg
i Spot of F
~Spot of Free Kick ‘as pot of Free

Kick

Aprobado 28 de Febrero 2009 Pagina 41 de 94 Documento Oficial



FIPFA
FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
-FIPFA-
Regla 14- Tiro Penalti
General

Se otorga un tiro penalti contra un equipo que comete una falta seria por el cual se otorga un
tiro libre directo, dentro de su propia area de gol mientras el balén esta en juego.

Un gol se puede anotar directamente de un tiro penalti.

Se permite tiempo adicional para que se realice un tiro penalti al final de cada medio tiempo o
al final de tiempo extra.

Ubicacion del balén y los jugadores
El balon:

® Debe ubicarse sobre la marca de penalti.
Los jugadores que realizan el tiro penalti:

e Deben estar debidamente identificados.
El portero defensor:

e Debe defender el penalti el portero que estaba jugando al momento en que se otorgd
el penalti (no se puede reemplazar).

e Debe permanecer en la linea de gol de frente al oponente, entre los postes de la
porteria con las ruedas delanteras tocando la linea de gol hasta que el baldn se toque.

Los jugadores que no son los lanzadores se ubican:

e Dentro del campo de juego

® Fuera del drea de gol

e Detras de la marca de penalti

¢ Almenosa5m(16.5 ft) de la marca de penalti.

El arbitro

* No hace la seial para el tiro penalti hasta que los jugadores estén en sus posiciones, de
acuerdo a las reglas.
e Decide cuando se completd un tiro penalti.
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Procedimiento
e Eljugador que realiza el tiro penalti lanza el baldn.
e No vuelve a tocar el baldn por segunda vez hasta que haya sido tocado por otro
jugador.
e El baldn esta en juego cuando esta en movimiento.

Cuando el tiro penalti se realiza durante el transcurso normal del juego, o se ha agregado
tiempo en el entre-tiempo o al final del juego para permitir que se haga o rehaga un tiro
penalti, se otorga el gol si, antes de pasar los postes de la porteria:

® Elbaldn toca a cualquier o ambos postes y/o al portero.

Infracciones/ Sanciones
Si el arbitro da la sefal para hacer el tiro penalti y, antes de que el baldn esté en juego, ocurre
alguna de las siguientes infracciones:

El jugador que hace el tiro penalti infringe las reglas del juego:

e El arbitro permite que el tiro continte

e Siel baldoningresa en la porteria, el tiro se rehace

e Siel balén no ingresa en la porteria, el arbitro detiene el juego y recomienza el juego
con un tiro libre indirecto al equipo defensor.

El portero infringe las reglas del juego:

e El arbitro permite que el tiro continte
e Siel baldoningresa en la porteria, se otorga el gol
e Siel balén noingresa en la porteria, el tiro se rehace

Un compafiiero del lanzador del penalti entra al area de gol o se mueve dentro de los 5 m (16.5
ft) de la marca del penalti:

e El arbitro permite que continde el tiro

e Siel baldon ingresa en la porteria, el tiro se rehace

e Siel balén no ingresa en la porteria, el arbitro detiene el juego y lo retoma con un tiro
libre indirecto al equipo defensor, desde donde ocurrié la infraccion.

Un compafiero del portero entra al drea de gol o se mueve dentro de los 5 m (16.5 ft) de la
marca del penalti:

e El arbitro permite que continde el tiro
e Siel baldoningresa en la porteria, se otorga el gol
e Siel balén no ingresa en la porteria, el tiro se rehace.

Un jugador de ambos equipos infringe las reglas del juego:
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® Eltiro se rehace.
Si, después de hacer el tiro penalti:

El lanzador toca el baldn por segunda vez (excepto con sus manos) antes de que la toque otro
jugador:

® Se otorga un tiro libre indirecto al equipo defensor y el tiro debe realizarse desde
donde ocurrié la infraccion.

El lanzador deliberadamente manipula el balén antes de que la toque otro jugador:

e Se otorga un tiro libre directo al equipo opositor y el tiro debe realizarse desde donde
ocurrid la infraccién.

El baldon es tocado por un agente externo mientras avanza:
e Eltiroserehace.

El balén rebota dentro de la pista desde el portero o los postes de la porteria y luego es tocado
por un agente externo:

e El arbitro detiene el juego
e Seretoma el juego con un set ball en el lugar donde tocé al agente externo.

POSITIONING FOR A PENALTY KICK
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Regla 15- lateral
General

Un lateral es una forma de recomenzar el juego.
Se puede anotar un gol directo desde un lateral.
Se otorga un lateral:

e Cuando todo el baldn pasa sobre la linea de banda, en el aire o sobre el piso.
e Desde el lugar donde el baldn cruzé la linea de banda.
* Alos oponentes del jugador que tocaron el balén por ultima vez.

Procedimiento

e Le baldn se ubica sobre la linea de bando, donde dejé la pista.

® Los oponentes deben permanecer alejados al menos 5 m (16.5 ft) hasta que el balén
esté en juego.

e El baldn esta en juego cuando es lanzado y estd en movimiento.

® Ellanzador no puede volver a tocar el balén una segunda vez hasta que sea tocada por
otro jugador.

e Los defensores tienen prioridad sobre posicién en su propia area de gol antes del tiro.

Incumplimientos/ Sanciones
Si un oponente injustamente distrae o impide al lanzador:

e Se le da una advertencia por comportamiento antideportivo y se le presente una
tarjeta amarilla.

Por cualquier otro incumplimiento de esta regla:

e El lateral lo realiza un jugador del equipo contrario.
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Regla 16- Saque de porteria
General

El saque de porteria es un método de retomar el juego.

Un gol se puede anotar directamente desde un saque de porteria, pero sélo contra el equipo
contrario.

El saque de porteria se otorga cuando:

¢ Todo el baldn, tocando por ultima vez a un jugador del equipo agresor, pasa sobre la
linea de gol en el aire o el piso y no se anota un gol de acuerdo con la regla 10.

Procedimiento

e El baldn se patea desde algin punto dentro del drea de gol por un jugador del equipo
defensor.

® Los oponentes deben mantenerse alejados al menos a 5 m (16.5 ft) hasta que el balén
esté en juego.
e El baldn esta en juego cuando es movido mas alla del area de gol.

Incumplimientos/ Sanciones
Si, después de que el baldn esté en juego, el pateador deliberadamente manipula el baldn
antes de que sea tocado por otro jugador:

e Se otorga un tiro libre directo al equipo contrario, donde el tiro se realizard desde
donde ocurrié la falta.

Por cualquier otro incumplimiento de esta regla:

® Serehace el tiro.
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Regla 17- Tiros de corner
General

El tiro de corner es un método de recomenzar el juego.

Se puede anotar un gol directamente desde un tiro de corner, pero sélo contra el equipo
contrario.

Se otorga un tiro de corner cuando:

¢ Todo el baldn, habiendo tocado por ultima vez a un jugador del equipo defensor, pasa
sobre la linea de gol por aire o tierra y no se anota un gol de acuerdo a la regla 10.

Procedimiento

e El balén se ubica en el corner de la pista, lo mas cercano a donde el baldn salié de
juego.

® Los oponentes permanecen a al menos 5 m (16.5 ft) del tridngulo del corner hasta que
el baldn esté en juego.

e El baldn la patea un jugador del equipo atacante.

e El baldn esta en juego cuando es pateado y movido.

e El pateador no debe volver a tocar el balén por segunda vez antes de que la toque otro
jugador.

Incumplimientos/ Sanciones
Si el pateador toca el balén por segunda vez antes de que toque a otro jugador:

® Se otorga un tiro libre indirecto al equipo contrario que debe realizarse desde el lugar
donde ocurrid el incumplimiento.

Por cualquier incumplimiento de esta regla:

e Serehace el tiro.
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Regla 18- Cddigo de Clasificacidn

De acuerdo con los principios del Comité Internacional Paralimpico, la clasificacién FIPFA busca

asegurar responsabilidad, juego y competencia limpia, a la vez de proteger los derechos de las
autoridades, jugadores y atletas.

X.1 El propésito de la clasificacion

El propdsito del Sistema de Clasificacion FIPFA es minimizar el impacto de disfunciones en el
resultado de la competencia, los atletas que ganan la competencia lo hacen basado en su
habilidad deportiva. Para alcanzar este objetivo, los atletas son evaluados y asignados a clases
deportivas de acuerdo con el nivel de limitacidn de actividad resultante de su discapacidad.

Los atletas en FIPFA no deberian ganar simplemente por tener una discapacidad que les causa
menor dificultad en su desempefio atlético. Los atletas deberian triunfar porque tienen la
combinacidon mas favorable de atributos fisiolégicos y psicoldgicos y los han desarrollado al
maximo por medio legitimos como entrenamientos, nutricidn, técnica y ayuda legal técnica

El sistema de clasificacién FIPFA tiene la intencién de ubicar a los atletas en clases deportivas
de acuerdo a cuanto su discapacidad afecta determinantes centrales de desempefio en el
Powerchair Football. Sobre todo, el sistema de clasificacion tiene la intencidon de proveer un
marco para la competencia y asegurar que las estrategias, habilidades y talentos de los atletas
y equipos determinen el triunfo competitivo.

Mas especificamente, este sistema tiene un doble propésito:

1. Determinar idoneidad para competir, y
2. Agrupar atletas para la competencia’.

X.1.1 Idoneidad
FIPFA provee oportunidades deportivas para individuos con los siguientes tipos de
discapacidades:

e Discapacidades neuroldgicas incluyendo hipertonia espdastica, distonia, atetosis y
ataxia.

* Miopatias incluyendo distrofia muscular.

® Lesiones en la médula espinal.

e Discapacidades ortopédicas.

Estos tipos de discapacidad elegibles deben ser permanentes y verificables (por ejemplo, no se
resolvera en el futuro inmediato independientemente de entrenamiento fisico, rehabilitacion

! Cédigo de Clasificacion IPC seccién 2.1.2.
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u otras intervenciones terapéuticas) y causan una limitacién de actividad permanente vy
verificable que causa dificultad en el desempefio deportivo.

Si un atleta no alcanza los criterios de elegibilidad para el Powerchair Football, el atleta sera
declarado inelegible para competir®.

Criterio de elegibilidad

Powerchair Football sélo es jugado por aquellos con una discapacidad fisica diagnosticada y
severa que lleva a una limitacidn de actividad verificable y permanente®*, y como consecuencia
el atleta necesita el uso de movilidad motorizada para poder jugar un deporte.

El criterio de elegibilidad de FIPFA no cuestiona la presencia genuina de una discapacidad; se
refiere Unicamente a la elegibilidad del atleta para jugar competitivamente al powerchair
football. Aquellos que alcancen los criterios de elegibilidad deben estar clasificados de acuerdo
a las clases deportivas de FIPFA detalladas abajo.

*Algunas discapacidades variables y fluctuantes pueden implicar clasificacion en cada
competencia (por ejemplo: esclerosis multiple).

X.1.2 Grupo de atletas para competir

Para minimizar el impacto que la discapacidad tiene sobre el resultado de la competencia
atlética, los atletas deben estar ubicados en clases deportivas de acuerdo a cuanto su
discapacidad afecta su desempefio atlético. El sistema de clasificacién agrupa a los atletas para
permitir la competencia entre otros con similar grado de discapacidad y limitaciéon de
actividad.

X.2 Personal de clasificacion
El siguiente personal tienen roles claves.

X.2.1 Responsable de Clasificacion
El Responsable de Clasificacion (RDC) es un clasificador responsable por toda la direccion,
administracidn, coordinacidn e implementacion de temas de clasificacion para FIPFA.

X.2.2 Jefe de Clasificacion
El Jefe de Clasificacion (JC) es un clasificador responsable por toda la direccidon, administracion,
coordinacion e implementacion de temas de clasificacién en una competencia especifica.

X.2.3 Clasificador

Un Clasificador es una persona autorizada como una autoridad por FIPFA para evaluar atletas
para competir internacionalmente, mientras cumpliendo como miembro de un Panel de
Clasificacion.

2 Cédigo de Clasificacion IPC seccién 5.5.
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X.2.4 Paneles de Clasificacion

Un Panel de Clasificacion es un grupo de clasificadores, designados para una competencia
especifica por el Responsable de Clasificacion para determinar las clases deportivas y el estado
de las clases deportivas de acuerdo con sus reglas de clasificacidn. El panel consistird de una
combinacidn de clasificadores médicos y técnicos.

Durante una competencia los miembros del Panel de Clasificacion no deberian tener ninguna
otra responsabilidad oficial que no estén conectadas con la Clasificacién’.

X.2.5 Listado Maestro de Clasificacion

FIPFA mantiene un listado maestro de Clasificacion de todos los atletas que detalla temas
como el nombre del atleta, nacionalidad, clase deportiva y estado de clase deportiva. Esto
estara disponible para todos los miembros en la web de FIPFA.

X.2.6 Clasificacion Nacional

Todos los atletas elegibles de participar en FIPFA deben recibir una clase deportiva inicial de su
Federacién Nacional (NOPF)*. La clasificacion deberia conducirse de acuerdo con las pautas
fijadas en las Reglas de Clasificaciéon de FIPFA, y los Clasificadores Nacionales deberian estar
entrenados de acuerdo con los estdandares aprobados por FIPFA.

X.2.7 Clasificaciones Internacionales en Competencias Aprobadas

Clasificacién Internacional se refiere al proceso de clasificacion que se conduce en, o frente a,
un evento internacional aprobado por FIPFA. Es requerido antes de que un jugador pueda
competir en tal evento.

La clasificacién en competencias internacionales aprobadas debe ser llevada a cabo por un
panel de clasificacién multidisciplinario certificado y aprobado por FIPFA comprendido por 3
clasificadores para incluir un técnico deportivo y un clasificador médico.

Cada competencia requiere un Jefe de Clasificacion y un minimo de dos Paneles de
Clasificacién para llevar a cabo tanto las evaluaciones a atletas y protestas.

X.3 Clasificacion- Preparacion y Planificacion

Se debe destinar un tiempo adecuado para la preparacién, planificacion y conduccion de la
clasificaciéon en una competencia. Esto requiere cooperacién entre los IF, personal de
clasificacién y el comité organizador local (LOC).

X.3.1 Nombramiento del Personal de Clasificacion
El Responsable de Clasificacion (RDC) deberia designar un Jefe de Clasificacion (JC) para la
competencia al menos 3 meses’ antes de la competencia.

3 Cddigo de Clasificacion IPC seccion 3.3.3
4 Cédigo de Clasificacion IPC seccién 2.8
*Estandar Internacional: Evaluacion de Atletas seccién 5.2.1
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El RDC y/o JC debe designar Paneles de Clasificacion para competencias al menos 2 meses
antes de la competencia.

El RDC también puede oficiar de Jefe de Clasificacién en una competencia®.

X.3.2 Preparacion con el Comité Organizador Local
El RDC y/o JC deben trabajar junto con el comité organizador local (LOC) para:

e Asegurar preparaciéon adecuada para la clasificacion es asumido previo a la
competencia y los requerimientos que se acordaron con el LOC son previstos.

(Por ejemplo, el JC trabajara con el LOC para coordinar el viaje de los clasificadores,
trasporte local, alojamiento, comidas y gatos diarios (si es que se requieren). Otros
ejemplos incluyen instalaciones y lugar para la evaluacion de clasificacién,
instalaciones y lugar para la administracion de la clasificacidén, equipamiento, soporte
tecnoldgico y soporte de personal.)

e Juntar informacidn de los atletas y preparar el listado de los mismos.

X.3.3 Horario de evaluacidon de Clasificacion

El JC preparara un horario de periodo de evaluacién de clasificacion en cooperacion con el
RDC, incluyendo tiempos y lugares para la evaluacion de los atletas que deberia ser distribuido
e impreso a todos los participantes relevantes antes del arribo a la competencia.

Se debe asignar un tiempo correspondiente al comienzo de la competencia para la evaluacién
de los atletas. En grandes eventos, se recomienda un maximo de 2 dias completos para el
periodo de evaluacién, dependiendo del nimero de atletas para clasificar’.

X.4 Evaluacion de Atletas
La evaluacion de atletas es el proceso por el cual un atleta es evaluado para determinar su
clase deportiva y estatus de clase deportiva.

La evaluacidn de atletas es un proceso continuo donde todos los atletas estan bajo
observacién regular por los clasificadores para asegurar consistencia y equidad para todos los
atletas.

X.4.1

Todos los atletas deben estar preparados para ser evaluados por el panel de clasificacién y
estar presentes en el lugar de evaluacién en el momento asignado, en el uniforme
correspondiente y con toda la documentacién, equipamiento y artefactos requeridos por las
reglas de clasificacion de FIPFA.

® Estandar Internacional: Entrenamiento y Certificacidn del Clasificador seccién 5.3
7 Estandar Internacional: Evaluacién de Atletas seccién 5.5.4
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X.4.2

Los atletas deben acceder a la evaluacion firmando el formulario de consentimiento de
clasificacion para indicar su voluntad de ser clasificados y confirmar su consentimiento y
habilidad de dar su mayor esfuerzo y cooperacion a lo largo del proceso de clasificacién.

X.4.3
El atleta puede estar acompafiado por un intérprete y no mas de un representante del
Federacién Nacional®.

X.4.4

Si el atleta no atiende a la evaluacidn en el horario y lugar especifico, con la documentacion
apropiada, equipamiento/vestimenta y/o, acompafiado por el Personal de Soporte al Atleta
requerido, el atleta no sera alocado a una clase deportiva o estatus de clase deportiva y no se
le permitird competir en la competencia FIPFA, de acuerdo con el Articulo 9 del Cédigo de
Clasificacién IPC, Falta para Asistir la Evaluacion.

El Jefe de Clasificacion puede, si el tiempo lo permite, re-programar la evaluacion. Sin
embargo, si el atleta no tiene una clase deportiva y un Estatus de Clase Deportiva al atleta no
se le permitira competir en esa competencia.

X.4.5

El atleta debe estar en buena salud, entrado en calor y listo para desempefiarse en actividad
fisica.

Si un atleta tiene una condicién de salud que le causa dolor que limita o inhibe maximo
esfuerzo durante la evaluacion, el atleta no sera evaluado en ese momento. El atleta esta
sujeto al Articulo 10 del Codigo de Clasificacion IPC, No cooperacion durante la evaluacion.

El Jefe de Clasificacion puede, si el tiempo lo permite, reprogramar la evaluacion. Sin embargo,
si el atleta no tiene una clase deportiva y un Estatus de Clase Deportiva al atleta no se le
permitira competir en esa competenciag.

X.5 Proceso de Evaluacion del Atleta

El proceso de evaluacién del atleta puede incluir, pero no se limita a:

e Evaluacidn fisica
e Evaluacién técnica
e Evaluaciéon de observacion

® Estandar Internacional: Evaluacién de Atletas seccién 6.1.3
° Estandar Internacional: Evaluacién de Atletas seccién 6.2.3
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X.5.1 Evaluacion fisica
El Panel de Clasificacion debera conducir una evaluacidén fisica del atleta usando los métodos
de evaluacién detallados en las Reglas de Clasificacion de FIPFA.

X.5.2 Evaluacion técnica
El Panel de Clasificacién debera conducir una evaluacion técnica del atleta usando los métodos
de evaluacién detallados en las Reglas de Clasificacion de FIPFA.

La evaluacidn técnica puede incluir, aunque no estd limitada a, la evaluacién en un entorno no
competitivo de las tareas y actividades especificas que son parte del Powerchair Football.

Los clasificadores pueden aplicar ciertas condiciones al atleta para observar cémo éste
desempena la actividad bajo condiciones simuladas de deporte.

Los clasificadores deben estar convencidos de que el atleta ha desempefiado al maximo de su
capacidad durante la evaluacion técnica y puede solicitar un mayor esfuerzo para garantizar
una observacién dptima.

X.5.3 Observacidon en Competencia

El Panel de Observacidn observara al atleta desempenando las actividades especificas que son
parte del deporte durante el entrenamiento y/o sesiones de practica y/o durante la misma
competencia.

X.6 Clase deportiva y Estatus de Clase deportiva®®

Cada atleta que desee tomar parte de la Competencia debe estar asignado a una clase
deportiva y estatus de clase deportiva de acuerdo con las reglas de FIPFA o no podran
competir.

X.6.1 Clase deportiva
La clase deportiva categoriza a los atletas de acuerdo a cuanto su discapacidad impacta en su
desempeiio atlético. Existen 2 clases deportivas en el Powerchair Football.

X.6.2 Estatus de Clase deportiva
El estatus de clase deportiva indica hasta qué punto se requiere que un atleta siga siendo
evaluado y tenga mas oportunidad de protesta de una clase deportiva.

Nuevo (N)

Estado de clase deportiva Nuevo (N) es asignado a un atleta que no ha sido evaluado
previamente por un Panel de Clasificacion FIPFA y no ha tenido una entrada de clase deportiva
verificado por FIPFA.

19 Estandar Internacional: Evaluacion del Atleta seccién 3.3.3
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Estado de clase deportiva Nuevo (N) incluye atletas que han sido asignados una clase deportiva
por su Federacidn Nacional (FN) con propdsitos de ingreso.

Atletas con estado de clase deportiva Nuevo (N) deben completar la evaluacion del atleta
previo a competir en una competencia sancionada por FIPFA.

Reevaluar (R)

Clase deportiva Reevaluar (R) es asignada a un atleta que ha sido previamente evaluado por un
panel de clasificacidon internacional pero aun estd sujeto a mayor reevaluacion. La clase
deportiva actual del atleta es valida, pero el atleta esta sujeto a una reevaluacién y la clase
deportiva puede cambiar antes o después de la competencia.

Estado de clase deportiva Reevaluar (R) incluye pero no esta limitado a:

e Atletas que requieren mayor observacion durante la competencia para confirmar su
clase deportiva,

e Atletas con discapacidades fluctuantes o progresivas,

e Atletas cuya clase deportiva aun estd sujeto a protesta de acuerdo con los requisitos
de Primera Aparicién de FIPFA.

Atletas con estado de clase deportiva Reevaluar (R) deben completar la evaluacién previo a
competir en una competencia sancionada por FIPFA.

Confirmado (C)

Estado de clase deportiva Confirmado (C) es asignado a atletas que han sido evaluados
previamente por un panel de clasificacion FIPFA y el panel ha determinado que su clase
deportiva no cambiara.

Un atleta con estado deportivo Confirmado no podrd cambiar de clase deportiva ante so
después de una competencia, excepto en el caso de una protesta interpuesta dentro de una
circunstancia excepcionalll.

Un atleta con estado deportivo Confirmado (C) no requieren completar la evaluacion previa a
competir en competencias sancionadas por FIPFA, con la excepcidn de reevaluaciones debido
a protestas interpuestas dentro de una circunstancia excepcional.

El estado confirmado serd asignado cuando el atleta tiene la misma clase deportiva por un
minimo de 2 y un maximo de 3 competencias sancionadas por FIPFA a lo largo de un periodo
de al menos 2 afios, a menos que el atleta tenga un cambio en su condicion.

X.6.3 Clase deportiva- Evaluacion Inelegible
No elegible (NE)

" Estandar Internacional para Protestas y Apelaciones, Articulo 5.
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En circunstancias donde la determinacién de elegibilidad involucre la evaluacién de un panel
de clasificacion en una competencia, y una clase deportiva inelegible para competir es
asignada, el atleta serd evaluado por un segundo panel de clasificaciéon. Si el segundo panel
confirma que el atleta es inelegible para competir, el atleta no podra competir y no tendra mas
opciones de protesta.

X.7 Presentacion incorrecta para la Evaluacion
Hay tres opciones posibles de que un atleta se presente a la evaluacién de manera incorrecta.

X.7.1 Fracaso en presentarse a la evaluacion
Si un atleta no se presenta a la evaluacidn, el atleta no sera ubicado en una clase deportiva o
estado de clase deportiva y no podrd competir en esa competencia de FIPFA.

Si el Jefe de Clasificacién esta conforme con que existe una explicacion razonable para que el
atleta no se haya presentado a la evaluacién, el atleta tendrd una segunda y Uultima
oportunidad para presentarse a la evaluacién.

Fracaso a presentarse a la evaluacion incluye:

® No asistir a la evaluacidn en el dia y lugar especificado,

e No asistir a la evaluacion con el equipamiento/vestuario apropiado vy/o
documentacion,

® No asistir a la evaluacidn acompanado por el Personal de Soporte al Atleta requerido.

X.7.2 No cooperacion durante la evaluacién®

Un atleta que, en la opinion del panel de clasificacion, es incapaz o no tiene la voluntad de
participar de la Evaluacion del Atleta sera considerado como no cooperativo durante la
evaluacion.

Si el Jefe de Clasificacién esta conforme con que existe una explicacion razonable para que el
atleta no muestre cooperacién durante la evaluacién, el atleta tendrd una segunda y ultima
oportunidad para presentarse y cooperar en la evaluacion.

Si el atleta no coopera durante la Evaluacion del Atleta, el atleta no serd asignado a una clase
deportiva ni un estatus de clase deportiva y no podrd competir en esa competencia de la
FIPFA.

Cualquier atleta que no sea cooperativo durante una evaluacidn no podrd volver a ser
evaluado para ese deporte por un minimo de doce meses comenzando desde la fecha en que
el atleta no cooperd.

2 Cédigo de Clasificacion IPC seccién 10.
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X.7.3 Distorsion intencional de habilidades y/o capacidadesl"'

Un atleta que, en la opinién del Panel de Clasificacidén, distorsiona intencionalmente sus
habilidades y/o capacidades serd considerado como violacion de las reglas de clasificacion de
FIPFA. El atleta no serd asignado a una clase deportiva ni estatus de clase deportiva y no podra
competir en esa competencia.

Si un atleta distorsiona intencionalmente sus habilidades y/o capacidades:

® El atleta no podrd volver a ser evaluado para Powerchair Football por un minimo de
dos afios comenzando desde la fecha en que el atleta distorsiond intencionalmente sus
habilidades y/o capacidades.

e El Jefe de Clasificacion eliminard la clase deportiva y estatus de clase deportiva
asignada al atleta del Listado de Clasificacién Maestra de FIPFA.

e El atleta serad designado como DI (Distorsion Intencional) en el Listado de Clasificacion
Maestra de FIPFA y en el listado web de FIPFA.

e El atleta no podrd volver a ser evaluado para FIPFA o para cualquier otro deporte
dentro de FIPFA por un periodo de dos afios comenzando desde la fecha en que el
atleta distorsiond intencionalmente sus habilidades y/o capacidades.

Un atleta que, en una segunda y separada ocasidén, distorsiona intencionalmente sus
habilidades y/o capacidades recibird un veto de por vida y otras sanciones consideradas
apropiados por FIPFA.

X.8 Consecuencias por presentacion incorrecta a la evaluacion

X.8.1 Consecuencias para el Personal de Soporte del Atleta

FIPFA aplicara sanciones en el personal de soporte al atleta que asistan o incentiven a que un
atleta no se presente a una evaluacion, no coopere, que distorsione intencionalmente sus
capacidades y/o habilidades o interrumpa el proceso de evaluacion de cualquier otra manera.

X.8.2 Consecuencias para los equipos

Si a un atleta no se lo considera elegible para competir por violacién de presentacidn
incorrecta a la evaluaciéon del atleta segun las Reglas de Clasificacién FIPFA, la posicion de ese
atleta en el equipo no podra ser reemplazado con un suplente. Las reglas del juego aplicaran a
equipos que tengan un faltante de uno o mas jugadores.

X.8.3 Publicacién de Penalidades™
FIPFA divulgard los detalles de las penalidades impuestas sobre los atletas y personal de
soporte al atleta.

B Cédigo de Clasificacion IPC seccidén 11
1 Cédigo de Clasificacion IPC seccidén 13
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X.9 Asignacién de clase deportiva inicial y estatus de clase deportiva®

X.9.1
El atleta es asignado una clase deportiva inicial y estatus de clase deportiva luego de haber
realizado la evaluacion fisica y técnica.

X.9.2

Una vez que el Panel de Clasificacién tomd una decision sobre la clase deportiva del atleta, el
atleta es informado de la decisién del panel por un miembro del mismo. Esto ocurrira tan
pronto sea posible luego de que se tome la decision.

X.9.3

La Evaluacion de Observacion se requiere para confirmar la clase deportiva del atleta. Una vez
que el panel confirma la clase deportiva, el atleta sera informado de la decisién tan pronto sea
posible.

X.9.4 Notificacion a Atletas
Una notificacién escrita sera provista al atleta o al representante nacional del atleta, registrado
por escrito en un formulario de FIPFA que incluye:

® laclase deportiva asignada al atleta
® El estatus de clase deportiva actualizado del atleta
® Opciones de protesta y procedimientos

X.9.5 Notificacion a terceras partes

Al finalizar cada sesion durante el periodo de evaluacion del atleta, el Jefe de Clasificacién
debe proveer detalles de la asignacion de clases deportivas y estatus de clases deportivas
actualizadas para el LOC y la Comisién de Competencia del Panel de Torneo (CCPT).

El LOC debe proveer toda la informacion relevante que los equipos puedan necesitar para
evaluar a los atletas que ingresan a la competencia con un estatus de clase deportiva N o R.

X.10 Cambios en clase deportiva después de una evaluacion de observacion

Si se determina cualquier cambio en la clase deportiva de un atleta por el panel de clasificacion
como resultado de la observacidén durante la competencia, todas las partes relevantes deberan
ser informadas tan pronto sea logisticamente posible.

e Un miembro del panel de clasificacién deberd informar al atleta, al representante
nacional del equipo y al LOC y/o TD de la decision del panel tan pronto sea
logisticamente posible.

> Estandar Internacional: Evaluacién del Atleta seccién 8
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e El Jefe de Clasificacion debe transmitir los resultados de las clases deportivas asignadas
y los estatus de clases deportivas actualizados a los LOC y/o CCPT para que puedan
preparar las listas iniciales y hacer los arreglos administrativos asociados al evento.

® Los resultados y/o listas iniciales pueden requerir de ajustes de los LOC y/o CCPT de
acuerdo con las reglas de deporte y clasificacion del IF.

e El LOC y/o CCPT deben notificar a otros equipos/naciones y cualquier otra parte
relevante de cualquier cambio cuanto antes.

Una notificaciéon escrita de cualquier cambio resultando de la evaluacién de observacion
durante el periodo de competencia de clasificacién debe ser provista al atleta a través del
representante NOPF, en el formulario estandarizado de FIPFA.

X.11 Primera aparicion

La primera aparicion en Powerchair Football se define como la primera vez que un atleta tiene
un tiempo considerable de juego (determinado por el Jefe de Clasificacién) durante las rondas
o etapas preliminares.

X.12 Notificacidon post competencia

El Jefe de Clasificacién debe confirmar cada clase deportiva y estatus de clase deportiva
asignada por los paneles de clasificacién antes del final de cada competencia. Un listo de todos
los atletas y sus clases deportivas y estatus de clase deportiva sera entregado a los equipos al
final del evento y posteado en la web de FIPFA dentro de las cuatro semanas de finalizado el
evento.

Los resultados de clasificacion de cada competencia seran posteados en la web de FIPFA para
todas las naciones que asistieron incluyendo los nombres de los atletas, su clase deportiva y
estatus de clase deportiva.

X.13 Definiciones

Un glosario de términos definidos (que generalmente aparecen en mayusculas en estas reglas)
es incluido en el Apéndice 1. Algunos términos pueden estar definidos en el cuerpo de estas
reglas (a ser desarrollado).

X.14 Protestas y Apelaciones

X.14.1 Protestas
El término “protesta” se refiere al procedimiento por el cual se realiza una objecion formal a la
clase deportiva de un atleta y se resuelve subsecuentemente.
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X.15 Principios generales para el manejo de protestas

X.15.1
Las protestas sdlo deberian presentadas por un representante designado de una:

e Organizacion Nacional de Powerchair Football (NOPF) o
e Jefe de Clasificacion bajo condiciones excepcionales.

X.15.2
La clase deportiva de un atleta sdlo deberia protestarse una vez, con la excepcién de protestas
presentadas en circunstancias excepcionales.

X.15.3
La protesta por una clase deportiva asignada por FIPFA sdlo deberia resolverse por FIPFA.

X.15.4
Las protestas deben resolverse de una manera que minimice el impacto en la competencia. Las
presentaciones de medallas no deberian realizarse hasta que se finalicen las protestas.

X.15.5

Una protesta no debe ser resuelta por el panel de clasificacién que asigné la clase deportiva
por la que se origind la protesta, excepto si la protesta es presentada 18 meses o mas después
de la mas reciente adjudicacién de clases deportivas. En ese caso, los clasificadores
involucrados en la asignacion original pueden formar parte del panel de protesta. Esta regla
entrara en vigencia después del 2011.

X.15.6
El panel de protesta debe incluir clasificadores de igual o mayor nivel de certificacién que el
panel de clasificacion que asignd la clase deportiva al atleta que esta realizando la protesta.

X.16 Oportunidades de Protesta

X.16.1
NOPF puede protestar la clase deportiva de un atleta de su propia u otra nacion.

X.16.2
El estatus de clase deportiva indica las oportunidades de protesta que estan disponibles.

El estatus de clase deportiva también indica quién puede presentar la protesta.

X.16.3
El Jefe de Clasificacidon de FIPFA puede protestar la clase deportiva de cualquier atleta.

Aprobado 28 de Febrero 2009 Pagina 59 de 94 Documento Oficial



o
FIPFA

FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
-FIPFA-

X.16.4

Atletas con estatus de clase deportiva Nueva (N) pueden ser protestados por NPC, NF o el Jefe
de Clasificacion de FIPFA luego de completar la evaluacién del atleta y asignar un estatus de
clase deportiva reevaluar (R). Luego de la resolucion de protesta, el atleta sera designado:

e Estatus Reevaluar (R)
e Estatus Confirmado (C)

® Inelegible para Competir

X.16.5

Atletas con estatus de clase deportiva reevaluar (R) pueden ser protestados por NOPF o el Jefe
de Clasificacion de FIPFA luego de completar la evaluacién del atleta y asignar un estatus de
clase deportiva reevaluar (R). Luego de la resoluciéon de protesta, el atleta mantendrd su
estatus de reevaluar o serd designado:

e Estatus confirmado (C) o
® Inelegible para competir

X.16.6
Atletas con estatus de clase deportiva confirmado (C) sélo pueden ser protestados por el Jefe
de Clasificacion de FIPFA bajo condiciones excepcionales (IS Protesta y Apelaciones articulo 5).

X.16.7
Las regulaciones relacionadas con atletas con estatus de clase deportiva Inelegible estdn
delineadas en IS Evaluacidn del Atleta articulo 3.2.2.

X.17 Circunstancias excepcionales

Circunstancias excepcionales surgen cuando un Jefe de Clasificacion cree que un atleta con
estatus de clase deportiva confirmado (C) demuestra significativa mayor o menor habilidad
previo a o durante una competencia, que no refleja la actual clase deportiva del atleta.

X.17.1
Circunstancias excepcionales pueden ocurrir como resultado de:

e Un cambio en el grado de discapacidad de un atleta,

® Que el atleta demuestra significativamente mayor o menor habilidad previo a o
durante una competencia que no refleja su actual clase deportiva,

e Un error cometido por el panel de clasificacion que ha llevado a que el atleta sea
asignado a una clase deportiva que no se condice con las habilidades del atleta o

® Los criterios para la asignacién de clase deportiva ha cambiado desde la ultima
evaluacion del atleta.
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X.17.2
Una protesta realizada en circunstancias excepcionales seguira el mismo proceso detallado
en el siguiente articulo.

X.18 Procedimientos de protesta durante competencias

X.18.1
Las protestas pueden ser presentadas por:

e Un representante NNOPF autorizado para presentar protestas (por ejemplo, el
Jefe de Misién o Team Manager) y/o un Jefe de Clasificacion de FIPFA o una
persona designada para tal evento.

e El Jefe de Clasificacion, o una persona designada para tal evento, debe ser la
persona designada para recibir protestas de parte de FIPFA en ese evento.

La clase deportiva de un atleta puede ser protestada por un representante de su pais dentro
de los 60 minutos de que el atleta hay terminado la evaluacion.

Las protestas deben ser presentadas de forma escrita en inglés en el formulario de protesta
FIPFA que debe ser solicitado al Jefe de Clasificacién o su designado, y acompafiado por 100
EUROS. La informacién y documentacion a ser presentada junto con el formulario de protesta
deberia incluir lo siguiente:

e Elnombre, nacionalidad y deporte del atleta cuya clase deportiva se esta protestando;

e Larazonde la protesta;

e Detalles de la decision siendo protestada;

e Cualquier documentacion y otra evidencia que se pueda ofrecer que dé sustento a la
protesta;

e lafirma del representante NF o del Jefe de Clasificacidn, donde aplique, y

¢ Una cuota de 100 EURQOS, a menos que haya un monto distinto especificado para esa
competencia.

X.18.2
Al recibir el formulario de protesta, el Jefe de Clasificacion conducird una revision para
determinar si hay motivos para una protesta y si toda la informacidn necesaria esta incluida.

Si al Jefe de Clasificacion le parece que el formulario de protesta se ha presentado sin toda la
informacién necesaria, éste desestimara la protesta y notificarda a todas las partes
involucradas. Si la protesta se declina, el Jefe de Clasificacién debera expresar por qué la
protesta no es aceptada. LA CUOTA DE PROTESTA SERA DEVUELTA.

Si la protesta es aceptada, el Jefe de Clasificacion debera informar a todas las partes
involucradas del horario y fecha para una subsiguiente evaluacién de protesta.
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X.18.3 Panel de Protesta durante la competencia

El Jefe de Clasificacién apuntara un panel de protesta para conducir una evaluacién al atleta. El
panel de protesta consistird de 3 (tres) clasificadores, de igual o mayor nivel de certificacion,
que ellos involucrados en la mas reciente asignacion de clase deportiva del atleta.

Miembros del panel de protesta no deberan tener un involucramiento directo con la
asignacion de la clase deportiva del atleta que estd siendo protestada, a menos que esa
evaluacion haya ocurrido mas de 18 (dieciocho) meses anteriores a la protesta presentada.
Esto entrard en efecto después del 2011.

Toda la documentacion presentada con el formulario de protesta debera ser ofrecida al panel
de protesta. Los paneles de protesta deberdn conducir la evaluacion de protesta sin referencia
al panel de clasificacién que asignd la mas reciente clase deportiva al atleta.

De ser necesario, el panel de protesta puede buscar asistencia médica, deportiva o cientifica
para rever la clase deportiva de un atleta incluyendo las anotaciones del panel inicial.

Todas las partes involucradas deberan ser notificadas de la decision de protesta. Una
notificacidn escrita debe ser provista al atleta en el formulario estandarizado de protesta.

Tabla 1: Oportunidades de protesta durante competencias.

Estatus de clase deportiva Puede ser protestado por Puede ser protestado por
del atleta NOPF del atleta y/u otro Jefe de Clasificacion
NOPF
Nuevo (N) SI SI
Reevaluar (R) SI S
Confirmado (C) NO* NO**

*El atleta puede ser protestado después de su primera aparicidon, pero sélo puede ser
protestado una vez.

**E| atleta puede ser protestado bajo circunstancias excepcionales.

X.19 Procedimientos para protestas presentadas fuera de competencia

X.19.1
Las protestas se aceptan dentro de los 30 dias del ultimo dia de una competencia en donde el
atleta ha competido o 30 dias anteriores a una competencia donde el atleta competira.

X.19.2

Las protestas deben presentarse en el formulario de protesta estandarizado al Responsable de
Clasificacién o su designado, y acompafiado de 100 EUROS por protestas presentadas fuera de
competencia.
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X.19.3

Al recibir el formulario de protesta y la cuota de protesta el Responsable de Clasificacién o su
designado realizaran una revision para determinar si todas las reglas importantes que
conciernen a la presentacién de la protesta han sido cumplidas y aceptara o desechara la
protesta.

X.19.4

Si las reglas relevantes no han sido cumplidas o no hay sustento para la protesta, el
Responsable de Clasificacion desechara la protesta y devolvera el formulario de protesta con
una explicacién formal. LA CUOTA SERA RETENIDA.

Por ejemplo, las protestas se pueden desechar debido a las siguientes razones:

e El atleta ha sido protestado previamente y se tomd una decisidn definitiva.

e La presentacion de la protesta no se completé dentro del periodo de tiempo
estipulado.

e El formulario de protesta no fue firmado por un representante de NOPF.

X.19.5

El Responsable de Clasificacion debe avisar a todas las partes involucradas dentro de los 28
(veintiocho) dias calendario del horario y fecha para la evaluacion de protesta, que, seguido a
la consulta con todas las partes, puede llevarse a cabo en una competencia en la que todos
estén de acuerdo. (Debe realizarse en una competencia designada para que todos los aspectos
de la clasificacién puedan llevarse a cabo- evaluacién, capacidades técnicas y observacién en el
campo de juego).

X.19.6
Protestas fuera de competencia sélo pueden resolverse en una competencia internacional por
un panel de protesta que encaje en la misma descripcidn que la detallada en X.4.3.

Tabla 2: Protestas presentadas fuera de competencia.

Estatus de clase deportiva

Puede ser protestado por

Puede ser protestado por

del atleta NOPF del atleta y/u otro Jefe de Clasificacion
NOPF
Nuevo (N) NO NO
Reevaluar (R) Sl Sl
Confirmado (C) SI* SI**

*El atleta puede ser protestado por otro NOPF, pero sélo puede ser protestado una vez.

**E| atleta puede ser protestado bajo circunstancias excepcionales.
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X.20 El camino de la Protesta
Las siguientes secciones describen las distintas etapas de un procedimiento de protesta

durante o fuera de una competencia.

Paso 1- Tareas antes de la competencia
Comunicar detalles del procedimiento de protesta a los relevantes NOPFS.
Distribuir el formulario estandar de protesta.
Identificar los medios (quién, cuando, a quién) por el cual se debe presentar la propuesta.

Paso 2- Entrega de protesta
Formulario de protesta es completado y presentado por la persona indicada en NOPF
Presentacién de la documentacion e informacion relevante adicional al formulario de protesta
Pago de la cuota de protesta
Todos los documentos deben ser presentados al Responsable o Jefe de Clasificacién de la
competencia.

Paso 3- Revision de la presentacion de protesta por el Responsable o Jefe de Clasificacion de
la competencia

Paso 4- Decision sobre la presentacion de protesta por el Responsable o Jefe de Clasificacion
de la competencia
Si es rechazado: el Responsable o Jefe de Clasificacidn de la competencia debe notificar a la
parte presentadora, explicando el motivo de rechazo.
Si es aceptado: nroceder con Paso 5

Paso 5- Preparacion para la resolucion de la protesta del Responsable de Clasificacion de la
competencia
Cita con el Panel de Protesta
Notificar a las partes relevantes acerca de cuando, dénde y cémo se manejara la protesta

Paso 6- Resolucion de la protesta por parte del Panel de Protesta
Revisar toda la documentacién e informacién
Conducir la evaluacidn de protesta
Asignar una clase deportiva
Avisar al Responsable de Clasificacion de la resolucion de la protesta

Paso 7- Seguimiento administrativo
Jefe de Clasificacion debe avisar a las partes involucradas del resultado de la protesta de
forma oral y escrita
Comunicar la decisidn con las partes relevantes para asegurar la continuacion de la
competencia
Actualizar la lista principal de clasificacion

X.21 Apelaciones
El término ‘apelacién’ se refiere al proceso por el cual una objecidon formal a la forma de
conduccién del procedimiento de clasificacion es realizada y, subsecuentemente, resuelta.

Aprobado 28 de Febrero 2009 Pagina 64 de 94 Documento Oficial



o
FIPFA

FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
-FIPFA-

X.21.1 Principios generales para el manejo de apelaciones

FIPFA designara gente para estar en el organismo de apelaciones de FIPFA. El procedimiento
de apelaciones debera ser consistente con el Consejo del Comité Paralimpico Internacional de
Arbitraje del Reglamento de Clasificacidon. Para conocer las reglas actuales del BAC, por favor
dirigirse a la web de IPC.

X.22 Jurisdiccion de Apelacion

X.22.1
El organismo de apelacion debera tener jurisdiccidn para revisar las decisiones de clasificacion
a modo de:

e Asegurar que todos los procedimientos de correcta asignacidn de clase deportiva se
hayan seguido, y/o
® Asegurar que todos los procedimientos correctos de protesta se hayan seguido.

X.22.2

Ningun organismo de apelacion tendra jurisdiccion para revisar los méritos de una asignacion
de clase deportiva o estatus de clase deportiva. Bajo ninguna circunstancia el organismo
deportivo puede modificar una decision al asignar a un atleta una nueva clase deportiva y/o
estatus de clase deportiva.

X.22.3
El organismo de apelacién escuchard las apelaciones sélo en los casos en que todas las otras
opciones, incluyendo pero no limitado a procedimientos de protesta, se hayan agotado.

X.23 Presentacion de apelacion

X.23.1

Las apelaciones pueden comenzarse en cualquier momento, al presentar una notificacién de
apelacion FIPFA a través de la Secretaria del Responsable de Clasificacion y FIPFA debera
rapidamente transmitir una copia de la apelacién a la parte opuesta.

X.23.2
Sélo un NOPF tiene el derecho de presentar una apelaciéon de una decisidon concerniente a su
propio atleta.

X.23.3
Una notificacién de apelacién debera:

e Especificar la parte que requiere la apelacion;
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e Proveer el nombre, nacionalidad y deporte del atleta cuya clase deportiva y/o estatus
de clase deportiva es sujeto de la apelacion;

e |dentificar la decisidon siendo apelada, adjuntando una copia de la decisién (si es
escrita) o brevemente resumiéndola;

¢ |dentificar los motivos de apelacidn; y

e |dentificar todos los documentos, evidencia y testigos que seran presentados
apoyando la apelacién.

X.23.4
Las apelaciones deben estar acompafiadas de 300 EUROS. Prueba de pago debe ser incluida en
la notificacidn de apelacion.

X.23.5

Al recibir una notificacion de apelacién, FIPFA informara al organismo de apelacion que
conducira una revisidon para determinar si las formas alternativas se han agotado por la parte
que presenta la apelacion. Si las demas formas no han sido agotadas, FIPFA emitira una
decisién por escrito desechando la apelacion.

X.24 Procedimiento de Apelacion

X.24.1
Si todas las demds formas han sido agotadas, FIPFA:

e Avisara a las partes relevantes que un organismo de apelacidén serd constituido con el
propdsito de escuchar la apelacién.

e Enviard una copia de la notificacidn de apelacion, y todas los documentos, evidencia y
detalles de testigos de la parte mencionada en la notificaciéon de apelacion (‘la parte
opositora’).

e Avisara a la parte opositora que deberd, dentro de los 28 dias calendario de recibida la
notificacién de apelaciéon (o dentro del periodo requerido por el organismo de
apelacion de FIPFA), presentar ante el organismo de apelacién un listado con todo los
documentos, evidencia y testigos expertos ofrecidos por la parte opositora en relacién
a la apelacion.

e Definir una ubicacién y fecha para la audiencia: el organismo de apelacién tendrd el
derecho, en su mero criterio, de conducir una audiencia en vivo, por teleconferencia o
por video conferencia.
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X.25 Audiencia de Apelacién

X.25.1

El organismo de apelacién, cuyos miembros deberdn cumplir con y haber firmado un acuerdo
de conflicto de interés, estard compuesto de no menos de tres individuos que no hayan estado
involucrados en o informados de la disputa presentada ante el organismo de apelacion en
ninguna etapa.

X.25.2
A modo de asegurar un nivel de independencia de decisiones, la mayoria de los miembros del
organismo de apelacién no deben tener otra responsabilidad oficial en FIPFA.

X.25.3
El organismo de apelacién puede designar un consejo para asistirlo en la audiencia.

X.25.4
FIPFA y el NOPF aplicable tendran el derecho de ser representados por el consejo y, en caso de
ser necesario, de emplear un intérprete aprobado por el organismo de apelacion.

X.25.5
No mas de dos (2) representantes de cualquier parte, excluyendo al atleta y cualquier
intérprete, estara autorizado para participar de la audiencia.

X.25.6

Cada parte tendrd el derecho de ofrecer evidencia documental, de presentar un memorandum
o informe de audiencia y (sujeto a la discrecion del organismo de apelacion) de llamar a
testigos.

X.26 Decision de Apelacion

X.26.1

El organismo de apelacién emitird una decisién resolviendo cualquier apelacién después de la
audiencia. La decision debe ser informada a todas las partes, FIPFA y, en el caso de apelaciones
conducidas en conexidon con una competencia, al Comité Organizador de la Competencia.

X.26.2

El organismo de apelaciéon debera afirmar la decisidon apelada o desestimar la decision. Si la
decisién es desestimada, la opinidn escrita del organismo de apelacidon deberd especificar el
error procedimental cometido y debera dirigir a la parte apropiada a reconsiderar la decisidn
de manera consistente con las instrucciones del organismo.

X.26.3
FIPFA serd responsable de asegurar que las directivas del organismo de apelacidon sean
seguidas en tiempo y forma.
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X.26.4

Las decisiones de apelacién son finales y no estan sujetas a futuras apelaciones.

X.27 Confidencialidad

X.27.1

Las acciones de apelacién son confidenciales. Las partes y el organismo de apelacién no
divulgaran datos u otra informacion relacionada a la disputa o las acciones a otra persona ni
entidad excluyendo, en la medida de lo necesario para procesar o defender la apelacion:

® Empleados o agentes de una parte;
® Testigos cuyo testimonio puede ser ofrecido en la apelacién, y
e Consejo, consejeros o intérpretes involucrados por motivo de la apelacién.

X.27.2

El organismo de apelacién puede, en su mera discrecidn, requerir a todas las personas que
asistan a la audiencia que firmen una declaracion accediendo a mantener la confidencialidad
de los hechos o informacion divulgada en la audiencia. Cualquier individuo que se niegue a
firmar tal declaracidn puede ser excluido de la audiencia.
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X.28 El camino de la Apelacion
Las siguientes secciones describen las distintas etapas de una apelaciéon conducida durante o
fuera de una competencia.

Paso 1- Tareas antes de la competencia
Comunicar detalles del procedimiento de protesta a los relevantes NOPFS.
Distribuir la plantilla del formulario de apelacién.
Identificar los medios (quién, cuando, a quién) por el cual se debe presentar la apelacién.

Paso 2- Presentacion de notificacion de apelacién
Formulario de apelacién completo y presentado por persona adecuada del NOPF
Presentacion de la documentacion e informacidn relevante en anexo de formulario de
apelacion
Pago de cuota de apelacién
Todos los documentos deben presentarse al organismo de apelacion

Paso 3- Revision de la presentacion de apelacidn por parte del organismo de apelacion

Paso 4- Decision sobre presentacion de apelacion por parte del organismo de apelacion
Si es rechazado: se debera notificar a la parte presentadora, explicando los motivos del
rechazo
Si es aceptado: continuar con el paso 5

Paso 5- Notificacidn a las partes relevantes

Paso 6- Preparacion de la audiencia de apelaciéon
Establecer un organismo de apelacién
Notificar la audiencia de apelacidn a las partes relevantes

Paso 7- Audiencia de apelacion

Paso 8- Decision de apelacion

Paso 9- Seguimiento administrativo
FIPFA debe comunicar el resultado de la apelacién
Actualizar la clasificacion en el listado principal (si corresponde)
Revisar las reglas de clasificacion (si corresponde)
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X.29 Formulario de Apelacion de Clasificacion
Formulario de Autorizacion de Clasificacion

(escribir en imprenta el nombre del atleta) accedo a pasar por el proceso de clasificacién de

FIPFA y a cumplir con el Cédigo de Conducta de Atletas. Comprendo lo siguiente:

@)

O

El proceso de clasificacion requiere que responda a una serie de preguntas incluyendo
preguntas sobre mi discapacidad y entrenamiento. Accedo a responder todas las
preguntas de forma completa, con la verdad y con todo mi conocimiento.

Se me puede solicitar que realice algunas actividades o habilidades deportivas.
Entiendo que la naturaleza de estas pruebas y el esfuerzo que requieren es similar al
requerido para entrenar en atletismo. Considero que estoy suficientemente sano para
realizar estas pruebas con seguridad y que existe un pequefio riesgo en hacerlo,
aproximadamente igual al riesgo asociado con completar una sesidn de entrenamiento
de atletismo. Acepto que en caso de sufrir una lesion durante el proceso de
clasificacién, no sera la culpa de Atletismo IPC.

Debo intentar realizar las actividades de clasificacién con mi mayor habilidad y que el
fracaso de dar mi mayor esfuerzo serad considerado una forma de engafio. Si esto
ocurre, la clasificacion serd terminada, no se asignara una clasificaciéon y seré
descalificado de la competencia.

Durante el proceso de clasificacion puedo ser fotografiado o grabado en video.
Entiendo que estas imagenes seran utilizadas con el propésito de clasificacidn a modo
de sustentar las decisiones o para educar a otros sobre el proceso de clasificacion. Las
imagenes no seran usadas para un fin comercial o para apoyar ningin negocio con
animos de lucro.

Cuando reciba mi clase, entiendo que mi desempefio en competencias sera observado por

clasificadores para confirmar que he dado mi mayor esfuerzo durante evaluaciones pre-

competitivas. Si el equipo de clasificacion determina que mi desempefio competitivo es

significativamente diferente de mi desempefio en la clasificacion de pruebas fisicas, entiendo

que puedo ser descalificado.

Entiendo que, como atleta, tengo los siguientes derechos durante la clasificacion:

e}

El derecho a retirarme: mi participacion en el proceso de clasificacién es voluntario y

tengo el derecho de retirarme del proceso de clasificacion en cualquier momento.
Firmar este formulario no cambia mi derecho de retirarme en cualquier momento.
Entiendo que si me retiro del proceso de clasificacion no podré clasificar y no podré
competir en las competencias de FIPFA;
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o El derecho a respeto y confidencialidad: las evaluaciones se conduciran con respeto y

la informacidon obtenido durante el proceso de clasificacion serd tratada con
confidencialidad;
o El derecho a cuestionar una decisidon de clasificacion: esto debera hacerse a través de

los canales apropiados.

Al firmar este documento indico que comprendo la informacion mencionada arriba o que mi
padre/guardian ha leido y lo comprendid.

Firma Fecha
Firma del padre/guardian (si es menor a 18 afios) Fecha
Testigo Fecha
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X.30 Entrenamiento y Certificacion del Clasificador

X.30.1 Personal de Clasificacion®®
Clasificador

Un clasificador es una persona autorizada como oficial por FIPFA para evaluar atletas, mientras
oficiando como miembro del Panel de Clasificacidn.

Un clasificador es responsable por respetar las siguientes reglas prescritas como figuran en el
ultimo reglamento y adhiere al Cédigo de Conducta del Clasificador.

Los deberes del Clasificador pueden incluir, pero no estan limitados a:

1. Trabajar como miembro de un Panel de Clasificacién para asignar clase deportiva y
estatus de clase deportiva, incluyendo protestas y apelaciones.
Atender las reuniones de clasificacion en las competencias.
Asistir al entrenamiento y certificacion del clasificador.

Responsable de Clasificacion

El Responsable de Clasificacidon es la persona responsable por la direccidn, administracion,
coordinacion e implementacion de los asuntos para FIPFA.

Los deberes del Responsable de Clasificacion incluyen, pero no estan limitados a:

1. Examinar el estatus del Sistema de Clasificacidon de forma regular.

Liderar el disefio, planificacién y recomendacion de programas y politicas para FIPFA
para asegurar que las Reglas de Clasificacidn cumplen con el Cddigo de Clasificacion y
Estdndares Internacionales.

3. Administrar y coordinar asuntos de clasificaciéon, incluyendo servir como miembro de
comités relevantes (por ejemplo Comité Ejecutivo, Comité Sport Standing o
Management de Equipos).

4. Asignar clasificadores para paneles de clasificacion, incluyendo asignacion de Jefes de
Clasificacion.

5. Organizar y conducir el entrenamiento y certificacién de clasificadores.

6. Mantener y actualizar la base de datos de clasificacién y clasificadores, y la lista
principal de clasificacidn.

7. Informar a los clasificadores de cambios en las reglas de clasificacion y pedir feedback
en asuntos que afectan al deporte y reglas de clasificacion.

8. Cooperar con todas las partes externas relevantes.

Jefe de Clasificacion

te Cédigo de Clasificacion IPC Secciones 3.1, 3.2, 3.3 y Entrenamiento y Certificacién del Clasificador IS
Secciones 1y 5.
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El Jefe de Clasificacion es un clasificador responsable por la direccidn, administracion,

coordinacion e implementacion de asuntos de clasificacidon para una competencia especifica.

Los deberes del Jefe de Clasificacién incluyen, pero no estan limitados a:

1.

Administrar y coordinar asuntos de clasificaciéon relacionados a una competencia
especifica.

Cooperar con Comités de Organizacidon y equipos antes de la competencia para
identificar y notificar a atletas que requieren una evaluacidon de clase deportiva y
estatus de clase deportiva.

Cooperar con Comités de Organizacion antes de la competencia para asegurar que la
logistica de viaje, alojamiento y trabajo esté provisto para los clasificadores.

Supervisar a los clasificadores para asegurar que las reglas de clasificacion estan
aplicadas correctamente.

Supervisar a clasificadores y entrenadores en sus deberes como miembros del panel de
clasificacidon y monitorear su nivel de aptitud y capacidad de clasificacion.

Completar un reporte de competencia dentro de los 5 (cinco) dias de la competencia y
enviarselo al Responsable de Clasificacion.

Implementar los procedimientos de protesta como es determinado en la seccién de
Protesta y Apelaciones.

X.31 Niveles de Certificacion de clasificadores”’
Aprendiz

Un aprendiz es un individuo que esta en proceso de entrenamiento formal por FIPFA, pero que

aun no esta certificado como Clasificador. Un aprendiz no puede ser un miembro designado de

un panel de clasificacién en una competencia internacional y no puede asignar una clase

deportiva internacional. Un aprendiz no puede tener otros roles en la competencia en relacion

a su equipo o LOC.

Un aprendiz es responsable por las siguientes reglas prescritas como figuran en el ultimo

reglamento y adhiere al Cédigo de Conducta de clasificadores.

Los deberes del aprendiz incluyen:

1.

2.

Nivel 1

Participacidon activa y observacion para aprender el proceso de clasificacion,
procedimientos y reglas y para desarrollar las competencias y aptitudes para la
certificacion.

Asistir a las reuniones de clasificacidon en eventos.

Y Entrenamiento y Certificacion del Clasificador IS Seccidén 2.4
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Clasificadores de nivel 1 han completado el entrenamiento formal introductorio de FIPFFA y
han sido certificados para ser miembros de un panel de clasificacion en una competencia
internacional. Clasificadores de nivel 1 pueden participar en la asignacion de clases deportivas
y estatus de clases deportivas bajo la supervision de clasificadores mas experimentados.

Nivel 2

Clasificadores de nivel 2 han completado el entrenamiento formal avanzado de FIPFA y han
demostrado el nivel apropiado de experiencia. Los clasificadores de nivel 2 pueden participar
en la asignacidon de clases deportivas y estatus de clases deportivas sin supervision de
clasificadores mas experimentados.

X.32 Programa de Entrenamiento y Certificacion de Clasificadores de FIPFA
Para ser certificado como clasificador un individuo debe completar el entrenamiento formal de
FIPFA, que incluye educacién tedrica y practica, asi como entrenamiento practico vy
mentoreo.'®

El proceso corriente serd uno de mentoreo usando el nucleo de la clasificacidn para mentorear
a nuevos clasificadores con antecedentes apropiados. En una etapa posterior un camino de
entrenamiento tedrico y practico sera desarrollado para el clasificador.

X.33 Manteniendo la Certificacién de Clasificador™

Los clasificadores deben mantener su certificacion y serdn notificados anualmente sobre el
estado de su certificacién y como desarrollar mayores competencias. Clasificadores que fallan
en los criterios de mantenimiento perderdn si estatus hasta que sean capaces de actualizar sus
capacidades.

Nivel 1

1. Ser activos dentro de su pais/region/zona, clasificar al menos una competencia o un
minimo de 10 atletas al afio.

2. Entregar un registro de clasificacidon anual al Responsable de Clasificacion para indicar
actividad.

3. Asistir a talleres y seminarios para mantener el conocimiento de las reglas actuales de
clasificacién.

4. Clasificar al menos una competencia internacional cada cuatro afios.

Nivel 2

¥ Entrenamiento y Certificacidn del Clasificador IF Seccién 3.1
® Entrenamiento y Certificacidn del Clasificador IF Secciones 3.5, 3.6, 4.3y 4.4.
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1. Ser activos dentro de su pais/regidn/zona, clasificar al menos una competencia o un
minimo de 10 atletas al afio.

2. Entregar un registro de clasificacidn anual al Responsable de Clasificacidon para indicar
actividad.

3. Clasificar en un Campeonato Mundial o Juego Paraolimpico cada tres afios y continuar
demostrando habilidades avanzadas.

4. Asistir a talleres y seminarios para mantener el conocimiento de las reglas actuales de
clasificacién.

5. Participa en discusiones y tareas de clasificadores manteniéndose actualizado con
comunicaciones y direcciones del comité.

X.34 Codigo de Conducta

Los clasificadores deben cumplir con el Cédigo de Conducta como es descripto en el Standard
Internacional para Entrenamiento y Certificacién del Clasificador seccién 6.%

FIPFA puede tomar accion disciplinaria contra los clasificadores si violan el Cédigo de Conducta
de Clasificacidon. Accion disciplinaria puede incluir una variedad de sanciones desde una
reprimenda verbal o escrita a una revocacion de la certificacién como clasificador.

El incumplimiento debe ser reportado al Responsable de Clasificacidn, quien investigard el
incumplimiento y tomarad la decisién de si una accion disciplinaria sera tomada.

Cadigo de Conducta sera agregado al Manual de Entrenamiento de los Clasificadores

Clases Deportivas
PF 1: Esto denota un jugador que tiene niveles de dificultad fisica significativamente altos que
afecta su desempefio general. Las areas de evaluacion incluyen:

e Control postural

e Control de la cabeza

* Habilidades de manejo, donde se presta particular atencién a:
Actividad de reflejo

Control motor fino

o

o Patréon de movimiento motor bruto
o Fluidez de movimientos de habilidad motriz

Estos criterios pueden combinarse para afectar el desempefio del jugador de modo de no ser
tan funcionalmente efectivos como atletas en la categoria PF 2.

20 Cédigo de Clasificacion IPC seccién 3.4
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PF 2: Esto denota un jugador que tiene niveles de dificultad fisica leve a moderado que afecta
su desempefio general. Las areas de evaluacién incluyen:

e Control postural

e Control de la cabeza

¢ Habilidades de manejo, donde se presta particular atencién a:
Actividad de reflejo

Control motor fino

O

o Patrén de movimiento motor bruto
o Fluidez de movimientos de habilidad motriz

Estos criterios pueden combinarse para afectar el desempeiio del jugador pero es evidente
que son funcionalmente mas efectivos que atletas en la categoria PF 1.

Niveles de fitness, edad, cognicion, sexo o habilidad no son factores en la clasificacion. La
evaluacion debe enfocarse en el desempeiio funcional del atleta que se presenta en relacién al
powerchair football y su habilidad para jugar el deporte de manera segura.

Powerchair Football puede incluir atletas con:

o Condiciones neurolégicas como: paralisis cerebral, lesion traumatica del cerebro,
derrame cerebral, ataxia de Frederic, condiciones neurolégicas progresivas.

o Desordenes ortopédicos como: artritis (en las cuatro extremidades), artrogriposis,
algunos tipos de enanismo, enfermedad de los huesos de cristal (osteogénesis
imperfecta).

o Amputaciones: congénitas o adgiridas, donde hay 3 o 4 miembros involucrados arriba
de la rodilla o codo, o doble amputacidn de los miembros superiores arriba del codo.
Miopatias como: distrofia muscular, atrofia muscular espinal, amyotonia congénita.
Lesidn de la médula espinal como: polio, Guillame-Barre, tetrapelgia.

Si un candidato a clasificacion demuestra niveles de habilidad funcional relacionado a
movilidad de silla de ruedas ambulatoria o0 manual, entonces el powerchair football no seria un
deporte apropiado para que participen.

Pautas de Evaluacion

Condiciones neuroldgicas: Atletas con dificultades neurolégicas pueden tener movimientos
influenciados por fuertes reflejos

PF 2 (mas capaces) PF 1 (mas afectados)

Control Troncal Atletas en este nivel de juego | Control del tronco moderado

se podran recuperar de | apobre:

movimiento delantero lateral
y rotativo, pero lo hardn con
secuencia retrasada o
afectada.

Secuencia y timing serd

Atletas en este nivel tendran
mas dificultad o fracasardn
en recuperarse de de
movimiento delantero lateral
y rotativo.
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retrasado pero puede | Secuencia y timing sera
cumplir con la tarea sin | retrasado y no podrd cumplir
asistencia. con la tarea sin asistencia.
Algunos CP demostraran | Los reflejos son mas fuertes

patrones de reflejo a lo largo
de los movimientos.

qgue los movimientos.

Control de la cabeza

Control de la cabeza serd
justo y apto para sostener un
impacto sin perder el control.
Puede usar la cabeza para
hacer un escaneo visual.

Control de la cabeza serd
dificil de mantener durante
un impacto

Tendrd habilidad reducida
para usar la cabeza para
hacer un escaneo visual.

Control de manejo

Deberia poder demostrar
capacidad de manejo fluido
en toda direccion con la
habilidad de agarrar el freno
y mantener la palanca de
mando sin  tiempo de
demora. Un delay en
movimientos transicionales
puede ser aparente pero no
afecta la calidad de manejo.
(Tienden a demorarse en
tiempo de respuesta cuando
estdn manejando y puede
inhibir levemente su control
direccional).

Dificultad con habilidades de
manejo fluido y la habilidad
de mantener el agarre y
control de la palanca de
mando. Puede tener un delay
en movimiento transicional
que afectan la calidad de
manejo (tienden a demorarse
en el tiempo de respuesta
cuando estan manejando y
eso inhibe su  control
direccional).

Factores secundarios

Puede haber un incremento
en el tono general por el
esfuerzo a lo largo del tiempo
y por lo ejercido.
Generalmente se
comunicar.

podra

Puede haber un incremento
en el tono general por el
esfuerzo a lo largo del tiempo
y por lo ejercido.
Quizas no
comunicarse bien.

pueda

Involucramiento ortopédico

PF 2 (mas capaces)

PF 1 (mas afectados)

Control Troncal

Tendrd un balance estable
para sentarse pero tendra
dificultad en la rotacidn,
algunos pueden tener una
posiciéon fija. En postura
estatica estara estable pero
con postura dindamica estara
limitado/restringido.

Movimiento fuera del centro

de gravedad puede ser
limitado pero podra
funcionar dentro de ese

Movimiento troncal
severamente limitado
afectando la rotacion, flexion
lateral y hacia atras, la
habilidad de recuperar
posicion puede estar
limitada.
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movimiento limitado.
Movimientos de tronco
pueden  estar limitados

dentro de un rango pero la
habilidad para recuperarse
estd presente. El rango de
movimiento disponible es
funcional para los
requerimientos del deporte.

Control de la cabeza

Moderado control de la
cabeza- habilidad para rotar-
buen rango de movimiento
de la cabeza, habilidad para
recibir un impacto, puede
mantener un amplio campo
visual. Compensard la falta

Poco o nada de control de la
cabeza. No puede rotar
dentro del rango. La posicion
de la cabeza puede perderse
durante un impacto. Campo
visual limitado.

de movimiento del tronco
usando mas la cabeza.
Control de manejo Tiene control total del | Puede manejar

mecanismo de manejo con
habilidad de recuperarse vy
mantener el agarre,
demostrando una accién de
manejo suave y fluido.

efectivamente pero puede
tener dificultad en mantener
el agarre.

Factores secundarios

Resistencia y habilidades de
comunicacion no son un
factor en este grupo.

Resistencia y habilidades de
comunicacion puede o no ser
un factor.

Amputados/ Adquiridos y congénito (3 o 4 miembros involucrados)

PF 2 (mas capaces)

PF 1 (mas afectados)

Control Troncal

Generalmente buen a normal
control troncal. La postura
sentada puede estar
afectada- atletas no
ambulatorios.

Generalmente tienen control
troncal estable (con algunas
excepciones). La postura
sentada puede estar afectada
particularmente en un
impacto. Atletas no
ambulatorios.

Control de la cabeza

Generalmente,
involucramiento minimo.

Si usa una matriz para la
cabeza, un sistema de
inhalaciéon y exhalacién o
control para el menton, el
campo visual es limitado.

Control de manejo

Deberia demostrar un
manejo controlado y suave,
aunque el agarre y control de
la palanca de mando puede
estar levemente afectado.

Debe usar una matriz para la
cabeza, un sistema de
inhalaciéon y exhalacién o
control para el mentén.

Factores secundarios

Resistencia, reflejos  de

Resistencia puede ser un
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respuesta y comunicacion no
son factores significativos.

tema si usa un sistema de
control para la boca. Si el
jugador necesita controlar la
silla con un  miembro
afectado del lado dominante,
la fluidez del manejo puede

estar comprometida por
movimientos troncales
rotativos.

Miopatias, distrofia muscular, etc.

PF 2 (mas capaces)

PF 1 (mas afectados)

Control Troncal

Buena postura sentada,
derecho con control estatico
y con capacidad limitada para
recuperar la posicién de
media linea. Movimientos
para delante, atras,
izquierda, derecha y rotativos
estarian limitados o
afectados. Rango reducido de

movimiento postural
independiente disponible.
Esto puede variar de

involucramiento minimo a
moderado. Puede wusar el
movimiento de la cabeza
para corregir la posicién de
media linea.

Balance de posicién sentada
independiente es muy
limitado y dependera en gran
medida del sistema de
soporte postural para
mantener la posicion erguida.

Control de la cabeza

Tiene un buen rango de
control de la cabeza y rango
visual de movimiento.
Pueden ver algunas posturas
de cuello asimétricas. Existe
debilidad pero es capaz de
ver la pista.

Control de la cabeza es pobre
a inexistente 'y como
consecuencia tiene limitacidn
en su campo visual.

Control de manejo

Con el brazo estable deberia
poder demostrar un rango
completo de habilidades de
manejo con la capacidad de
recuperar la palanca de
comando para media linea

pero puede haber una
demora  significativa en
recuperar la palanca de

control si ésta se suelta. La
recuperacion de la posicién
de la mano puede ser

Un suave manejo del control
es posible pero el jugador es
dependiente de un
posicionamiento seguro. El
jugador puede demostrar un
rango restringido de
movimientos mientras usa la
palanca de mando.
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independiente pero puede
ser demorado/afectado. Los
atletas pueden necesitar el
apoyo de algo para
estabilizar el brazo.

Factores secundarios

Respuestas y comunicaciéon
de reflejo no son factores
significantes en el grupo, sin
embargo la calidad de control

postural puede estar
afectada cuando estan
fatigados.

Respuestas de reflejo no son
factores significativos, sin
embargo la calidad de control
postural y comunicacion se
veran afectados cuando
estén fatigados.

Lesiones de la médula espinal

PF 2 (mas capaces)

PF 1 (mas afectados)

Control Troncal

Control troncal limitado y
funcionamiento del brazo
limitado debajo del hombro.
El  control troncal es
manejado por el sistema de
asiento.

Funcién de brazo/mano muy
limitado. La  respiracion
puede verse afectada con el
esfuerzo.

Control de la cabeza

Control de la cabeza estable
pero con algunas
capacidades rotacionales
limitadas afectando el campo
visual.

Dependiente en apoyacabeza
para control de la cabeza por
lo que hay una gran
reduccion del campo visual
del movimiento.

Control de manejo

Manejo suave de las
capacidades de manejo,
limitacion de rango de

movimiento funcional, pero
puede reinsertarse si la mano

Manejo suave de las
capacidades de manejo pero
con dificultad para retomar el
agarre si el brazo suelta el
control. Puede usar técnicas

suelta el mecanismo de | de manejo alternativas como

control. controles de boca o mentén.
Factores secundarios Respuestas de reflejo vy | La comunicacién puede ser

comunicacion no son un | un factor influyente debido al

factor significativo pero la
resistencia puede  estar
afectada. El volumen de Ia
voz puede verse afectada
debido a restricciones del
pecho.

volumen limitado en la voz.

Evaluacion de Atletas

Potenciales jugadores requieren presentar un formulario médico completo y pasar por una
evaluacion para demostrar sus capacidades funcionales y para identificar si cumplen con los
requisitos del nivel de entrada.
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Formulario médico: Un formulario médico de FIPFA completado por el NOPF del participante o

médico antes del evento de clasificacién debe ser presentado.
El formulario incluird los siguientes temas:

e Diagndstico de cualquier condicién médica.

e Un listado con las medicaciones tomadas regularmente.

e Factores de riesgo (como epilepsia, sintomas relacionados con el dolor episddico o
movimientos posturales durante la evaluacion que pueden generar un daiio).

e Evidencia de discapacidades ocultas mitigantes (como dificultades visuales
perceptuales o falta de sensacion en ciertas areas del cuerpo).

Debe estar claramente comprendido que es responsabilidad del participante asegurar que la
informacién brindada es precisa y que no hay errores de representacién intencional de
informacién médica ni de habilidades o capacidades.

El proceso de clasificacion

Cuando un atleta se presenta para una evaluacién de clasificacion dentro del contexto de
deportes en equipo de powerchair es importante identificar los ingredientes clave necesarios
para permitir la participacidn, son las siguientes:

e Control postural

¢ Habilidades de manejo

e Control de la cabeza

e Respuestas de reflejo y coordinacion
e \Vigory resistencia

e Comunicacién

Cada uno de los factores clave para jugar al powerchair football es asesorado en orden para
determinar la idoneidad del jugador para participar en el deporte.

Las principales cinco areas de revision no deberian tener la misma importancia, ya que cada
uno tiene una influencia significativa pero variable en el desempefio de un jugador usando una
silla de ruedas motorizada. La evaluacién general deberia reunir los detalles de cada seccién a
modo de definir si el desempefo general encaja con los requerimientos de nivel de entrada y,
en caso afirmativo, cual de las clases deportivas es apropiada para el jugador.

Control postural

El rango de movimiento que el atleta puede demostrar sin riesgo sentado en la silla debe
evaluarse dando consideracidn al potencial de perder el control postural en una situacién de
impacto.

Sin importar la presentacidon fisica, es esencial que cualquier jugador involucrado en una
movilidad motorizada con almohadillas de contacto, profile cushions, apoyacabezas, etc. deba
revisarlos para asegurar que no causen un riesgo para la salud. Para quienes tengan un bajo
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control postural es esencial que tengan accesorios bien ajustados a sus sillas de rueda que
faciliten la posicion de sentado y que les permita alcanzar su desempefo potencial.

Es importante remarcar que ciertas condiciones fisicas pueden requerir que se aplique un alto
nivel de contencién para estar sentado que puede inhibir movimientos indeseados dentro de
los confines de la silla, sin embargo esto no es un factor valido en la decisién para no permitir
que el jugador acceda al juego.

Evaluacion de la movilidad troncal de un jugador tanto con como sin soporte de contencion es
necesaria para encontrar el verdadero estado de sus capacidades posturales independientes,
luego para ver hasta qué nivel dependen en los soportes y accesorios para el sentado para
permitirles jugar efectivamente.

Habilidades de manejo

El atleta debe desempefiar un rango de habilidades de manejo que debieran incluir:

e Control de linea recta hacia adelante y en reversa.

® Giros a la derecha e izquierda.

e Pegarle a el balon.

® Intercepcion.

¢ Habilidades de control de el balén, incluyendo dribbling y patear girando en reversa.

Falla en completar todas estas habilidades de manejo listadas exitosamente no excluye al
jugador de participar pero indicaria las dificultades que experimenta y necesitard compensar
en situaciones de juego.

No hay restriccion en el tipo de unidad de control usado tanto por el jugador en el powerchair
ni qué parte de su cuerpo es requerido para manejar el control. La calidad del control
direccional del powerchair es un asunto relevante para que los selectores del equipo evalten.

Jugadores con control direccional limitado estaran en desventaja en el campo de juego v si
puede ser probado que estdn usando equipamiento apropiado para su nivel de
involucramiento fisico deberian ser considerados aptos para jugar, dado que no haya riesgo
para otros.

Una evaluacién detenida de los miembros superiores debe completarse para tener un mejor
entendimiento del potencial funcional del jugador, factores influyentes incluyen temas como
el agarre de la palanca de mando y la habilidad de agarrar y soltar con facilidad y demostrar el
nivel de coordinacién en los movimientos de habilidad de manejo. Se debe hacer un
seguimiento por observaciéon en la pista de juego para identificar si hay mayor habilidad
motora fina presente en una actividad dindamica que en una situacion de evaluacion.

Evaluacidn del control de la cabeza

El grado de control de la cabeza y de rotacion como el rango visual de consciencia son factores
influyentes fuertes en la calidad del potencial de desempefo de un jugador. Un jugador que
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puede rotar la cabeza en un arco de menos de 90° necesitara girar su silla para ver el campo de
juego para la derecha/izquierda y hacia atras. La habilidad de seguir visualmente una baldn a
través de un amplio rango de movimiento es una ventaja distintiva sobre jugadores que tienen
limitaciones en el rango visual.

Respuestas reflejo

Otro factor que puede afectar adversamente el desempenio es la susceptibilidad de un jugador
a motivadores sorpresivos (shock visual o auditivo) donde la respuesta de reflejo esta sobre
exagerado y subsecuentemente la habilidad para reaccionar a una situacion es demorada.

Similarmente si las habilidades de coordinacién estan afectadas, se experimenta dificultad en
producir movimientos cohesivos intencionales que logren el propédsito de una accion. En
consecuencia los jugadores pueden experimentar una demora significativa antes de que
puedan responder a una necesidad percibida y la calidad del movimiento resultante puede ser
reducido.

La habilidad de un jugador de reaccionar a tiempo con la silla bajo control es un factor
importante en situaciones de pegar o tacklear una baldn. Jugadores que exhiben un reflejo
sobresaltado o una demora en la implementacién de movimiento motriz a un estimulo visual
estara en clara desventaja. Este elemento de desempefio no debe ser subestimado dado que
la demora no intencional o el control reducido del powerchair puede ser la causa de contacto
no intencional con otras sillas, golpes de balén accidentales en situaciones de no-juego o
dificultades interceptando el baldn cuando esta en movimiento.

Vigor y resistencia

Dificultades con el vigor y la resistencia afectaran el desempefio del jugador en el tiempo. Si
este asunto aparece como un factor relevante sintomatico de una condicion meédica
diagnosticada, la determinacion eventual del resultado de la clasificacién debera ser
determinada luego de una evaluacién del desempefio del jugador en una situacién de juego.

El vigor y la resistencia pueden ser temas significantes durante una clasificacion de ingreso
minima donde el jugador es considerado al limite como aspirante. Es importante que el panel
de clasificacién registre que tomaron esto en consideracion después de observar el
desempeno del jugador en un juego. Similarmente un jugador puede presentarse al comienzo
del juego como tener capacidades de control postural de una clasificacion roja, pero tono
muscular en aumento y fuertes reflejos de sorpresa pueden forzar al equipo de evaluacion a
considerar una clasificacidn azul si es mas apropiado luego de cinco minutos de juego.

Comunicacién

La comunicacién formal en el campo de juego puede ser un factor influyente en clarificar la
informacidn tactica y turn talking, por lo tanto jugadores con capacidad de comunicacién oral
limitada estarian en desventaja. Esta es un area un poco menos importante de evaluacién pero
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sin embargo una que necesita ser tenida en cuenta particularmente en situaciones donde el
estatus de clasificacion es dificil de definir.

Una clasificacion FIPFA sdlo puede ser modificada si una evaluacidon de observacion por un
equipo de clasificacién asignado por FIPFA en un juego o situacion de entrenamiento
determina que el resultado de una evaluacidon funcional no refleja acertadamente el
desempeiio en la pista.

Los temas importantes a tener en cuenta son que haya un contraste en las observaciones en la
prueba/ situacién de evaluacién comparada con la situacion competitiva, y es particularmente
relevante para:

® La estabilidad sentado cuando gira en velocidad o cuando es tacleado por un jugador
opositor.

® |La habilidad para usar habilidades propioceptive y de coordinaciéon para entender
posicién y espacio.

® Manejo del powerchair agudo y reactivo usando la palanca de mando u otro
mecanismo.

Estos factores pueden ser malinterpretados como errores de clasificacién. Debe estar
establecido que una evaluacidon de clasificacién esta basada en el principio de que capacidades
deportivas, fitness, buenas técnicas de entrenamiento y equipamiento mecdanico efectivo y
equipamiento de seguridad no deberia influir el resultado de las habilidades funcionales del
jugador.
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Formulario de Evaluacion de Clasificacion (Version 2, junio 2008)

Nombre:

Equipo:

Direccion:

Historia

Hace cuanto tiempo que juega?

Con qué frecuencia entrena?

DoB:

Fecha:

N° Pasaporte:

Informacion

Recibido

Informacion

Formulario de Diagndstico

Formulario de Medicaciones

Desempefio actual- Temas
influyentes (ej.: epilepsia,
asma, alergias  severas,
cirugias en los dultimos 12
meses)

Revision del Powerchair en juego

Tipo de silla de ruedas

Limitaciones

Método de control

Control de la cabeza troncal

Evaluacion

PF1/2

Evaluacién de desempeiio

Postura y estabilidad
sentado
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Control de la cabeza:
e Estabilidad
e Rango
movimiento
e Campo visual

de

Control de manejo

Evaluacion

PF 1/2

Evaluacion de desempeiio

Weaving

Reversa

Giros D/I

Golpe a el balén

Intercepcion

Habilidades fluidas

Factores secundarios

Evaluacion

PF 1/2

Evaluacion de desempeiio

Respuesta de reflejos

Vigor/ Resistencia

Comunicacion

Otros

Clase deportiva y Estatus deportivo:

Clase deportiva PF1

PF2

Reevaluar

Confirmado

Miembros del Panel: 1.
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Fecha:

Nombre:

Observacion del juego
DoB:

Equipo:

Fecha:

Temas revisados

Resultados observados

Control troncal

Control de la cabeza

Control del manejo

Factores secundarios:
® Respuesta de reflejos
e Resistencia
e Comunicacion
e Otros

Comentarios

Resultados

Miembros del panel

Fecha
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Tiros de la marca de penalti
General

Tiros desde la marca de penalti es el método para determinar al equipo ganador donde haya

reglas de competencia que requiere que haya un equipo ganador cuando la puntuacién esta

empatada al finalizar ambos tiempos reglamentarios y dos tiempos extra.

Procedimiento

El arbitro elige un arco donde se realizaran los tiros.

El arbitro tira una moneda y el equipo cuyo capitan gana decide si patean primeros o
segundos.

El arbitro mantiene un record de los tiros realizados.

Sujeto a las condiciones explicadas abajo, ambos tiros realizan cuatro tiros.

Sélo los jugadores que estan en la pista al momento de terminar el partido, que
incluye el tiempo extra de ser apropiado, podrdn realizar los tiros desde la marca
penalti.

El baldn estd en juego cuando es pateada o movida.

Los tiros se realizan alternativamente entre los equipos.

Si un equipo tiene mayor nimero de jugadores- o termina el partido- que sus
oponentes, deberdn reducir el nimero para equilibrarse con su oponente e informar al
arbitro del nombre y nimero de cada jugador excluido. El capitan del equipo tiene
esta responsabilidad.

Cada tiro lo realiza un jugador distinto y todos los jugadores aptos deben realizar un
tiro antes de que un jugador patee por segunda vez.

Si, después de que ambos equipos hayan pateado cuatro veces, ambos equipos han
anotado la misma cantidad de goles, se siguen realizando tiros hasta que un equipo
tengo un gol mas que el otro equipo en la misma cantidad de tiros.

Si, antes de que ambos equipos hayan pateado cuatro veces, un equipo tiene mds
goles que el otro equipo, aunque se completen los cuatro tiros no se realizan tiros
adicionales.

Un jugador apto puede cambiar de posicidn con el portero en cualquier momento en
que se estén realizando los tiros penalties.

El portero que es compafiero de quien patea debe permanecer fuera de la pista donde
se estan realizando los tiros, al lado de la linea de banda.

Un portero que se lastima o sufre una falla técnica completa mientras se realizan los
tiros penalties y no puede continuar como portero puede ser reemplazado por un
sustituto identificado. El sustituto debe participar de los tiros y es el Unico jugador
permitido para defender todos los tiros subsecuentes del equipo opositor.

A menos que esté expresamente establecido, las reglas de juego relevantes aplican
cuando se realizan los tiros penalties.
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Infracciones/ Sanciones
Ante cualquier infraccién de esta regla:

e Seretoma el tiro

POSITIONING FOR KICKS
FROM THE PENALTY MARK
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Notas administrativas

Area técnica

Las dreas técnicas pueden variar entre lugares, por ejemplo en tamafio o ubicacién, y las

siguientes notas se emiten como guia general:

Los limites laterales del area técnica son desde la linea de gol a media pista o a1 m de
la mesa del goleador y se extiende hacia adelante al borde del drea de los oficiales.

Se recomienda usar sefialadores para definir esta area.

La cantidad de personas que pueden ocupar el area técnica esta definida por las reglas
de la competencia.

Los ocupantes del area técnica son identificados antes del comienzo del partido de
acuerdo con las reglas de la competencia.

Sélo una persona a la vez esta autorizada para expresar instrucciones tacticas.

Personal del equipo puede ingresar a la pista sélo después de recibir permiso del
arbitro (excluidas situaciones de seguridad o peligro inminente). El personal que
solicita permiso para ingresar a la pista debera preguntar primero al asistente de
arbitro mas cercano para que le haga sefias al arbitro.

El entrenador y otros ocupantes del area técnica deberan comportarse de manera
responsable.

El cuarto oficial

El cuarto oficial puede ser nombrado bajo las reglas de la competencia y oficia si
cualquier de los tres oficiales del partido no puede continuar.

Debe asistir al arbitro en todo momento.

Antes del comienzo de la competencia, el organizador declara claramente si, en caso
de que el arbitro no pueda continuar, el cuarto oficial asume como arbitro del partido
o si el asistente de arbitro asume como arbitro y el cuarto oficial se convierte en
asistente de arbitro.

El cuarto oficial asiste con cualquier tarea administrativa antes, durante y después del
partido, como sea requerido por el arbitro.

Es responsable de asistir con procedimientos de reemplazo durante el partido.
Supervisa las baldns de reemplazo, cuando sea requerido. Si el balén de juego debe ser
reemplazada durante el partido, provee otra baldn, bajo la instruccién del arbitro,
manteniendo la demora al minimo.

Tiene la autoridad para revisar el equipamiento de los reemplazos antes de que
ingresen a la pista de juego. Si su equipamiento no coincide con las reglas del juego,
debe informarle al arbitro.

Debe indicar al arbitro cuando el jugador equivocado es advertido debido a un error en
la identificacién o cuando un jugador no es echado después de haber sido advertido
por segunda vez o cuando comportamiento violento ocurre fuera de la vista del arbitro
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y del asistente de drbitro. El arbitro, sin embargo, retiene la autoridad para decidir
sobre todos los puntos relacionados con el juego.

e Después del partido, el cuarto oficial debe presentar un reporte a las autoridades
apropiadas sobre cualquier falta de conducta u otro incidente que haya ocurrido fuera
de la vista del arbitro y asistente de darbitro. El cuarto oficial debe avisar al arbitro y a
su asistente de cualquier reporte que se realice.

e Tiene la autoridad de informar al darbitro de comportamiento irresponsable de
cualquier ocupante del area técnica.

Entrenadores

Los entrenadores son responsables por todas las personas asociadas con su equipo y sus
conductas y cumplimiento con las reglas del juego.

Los entrenadores también pueden jugar pero deben estar anotados en la lista de equipos con
ambos roles.
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Sefiales del Arbitro
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Advantage Caution

Aprobado 28 de Febrero 2009 Péagina 92 de 94 Documento Oficial



‘Q
FIPFA

FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIR FOOTBALL ASSOCIATION
-FIPFA-

Seiiales del Asistente de Arbitro
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